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Offizielle Regeln und Bestimmungen fur die Durchfihrung aller WA 1500
Prazisionspistolenbewerbe.

Diese Regeln legen einheitliche Standards fur WA 1500-PPC-Bewerbe fest. Wo Alternativen
gezeigt werden, gelten die am wenigsten einschrankenden Bedingungen, sofern die jeweilige
Ausschreibung keine Einschrankungen festlegt. Diese Regeln ersetzen alle Friheren und bleiben
in Kraft, bis sie ausdriicklich ersetzt werden.

Turnier-Veranstalter durfen diese Regeln nicht &ndern, mit Ausnahme die nationalen
Feuerwaffengesetze machen eine Anderung notwendig. Wenn Veranstalter zusatzliche Regeln fur
besondere Bedingungen benétigen, missen diese in der Ausschreibung zum betreffenden
Wettkampf vollstandig festgelegt werden.

Diese Regeln sorgen fir einen effizienten und ordnungsgemafien Ablauf eines Turniers. Aber das
ist nicht alles. Viele lokale Standordnungen und Regelungen gibt es nur aus einem Grund,
»oicherheit’. Andere dienen einem doppelten Zweck, einem reibungslosen Betrieb und der
SICHERHEIT.

Es ist Ihre Verantwortung als Teilnehmer oder als Offizieller, mit den Regeln vertraut zu sein und
die Bedeutungen dahinter zu kennen, die sicherheitsorientiert sind.

Empfehlungen fir Regelanderungen kdnnen spéatestens bis 1. April eines Jahres an das WA 1500
Executive Committee weitergeleitet werden. Die Entscheidung dartiber wird auf der Jahrestagung
getroffen, die zum jeweils festgelegten Zeitpunkt stattfindet. Regelanderungen treten am 01.01.
des folgenden Jahres in Kraft.
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1. WETTKAMPFTYPEN

1.1 WA 1500 Wettkampfe

Der Wettkampf muss vor Beginn von der WA 1500 oder einer der WA 1500 angeschlossenen
Organisation genehmigt werden. Das Programm, die Ablaufe, die Standeinrichtungen und die
Wettkampf-Offiziellen missen den festgelegten Standards der WA 1500 oder der WA 1500
angeschlossenen Organisation entsprechen.

1.2 Sanktionierte Turniere

Eine Reihe von Wettkdmpfen, die innerhalb eines offiziellen Programms abgehalten werden.
Solche Wettkampfe kénnen fur Einzelstarter, fir Mannschaften oder als Kombination aus Einzel-
und MannschaftswettkAmpfen ausgetragen werden. Sie mussen von einer der WA 1500
angeschlossenen Organisation sanktioniert sein. Es kann sich dabei um einzeln bestrittene
Wettkdmpfe und Kombinationswertungen handeln. Ein Turnier kann sich tUber einen Tag, Uber
mehrere, aufeinander folgende Tage oder Giber mehrere Tage mit dazwischen liegenden freien
Tagen ziehen, wie z. B. Turniere, die fir mehr als ein Wochenende geplant sind.

1.3 Zulassung

Vor Veroffentlichung der Ausschreibung oder anderweitiger Ankiindigung

(a) jedes Turniers entsprechend der Regeln 1.7 (a) und (b) muss die Priifung und Genehmigung
der WA 1500 erfolgt sein.

(b) jedes Turniers entsprechend der Regeln 1.7 (c), (d) oder (e) muss die Prifung und
Genehmigung der 6rtlich zustandigen, der WA 1500 angeschlossenen Organisation erfolgt sein.

1.4 Regeln

Die lokalen Veranstalter jeder Art von genehmigten Wettkdmpfen und Turnieren verpflichten sich,
Diese gemaR den WA 1500-Regeln abzuhalten, sofern sie nicht von der WA 1500 laut den
allgemeinen Regeln fir diesen Wettkampf geédndert wurden.

1.5 Allgemeine Regeln

Die lokalen Veranstalter jeder Art von genehmigten Wettkémpfen und Turnieren verpflichten sich,
Diese gemal den allgemeinen Regeln abzuhalten, welche von der WA 1500 fiir das betreffende
Turnier ver6ffentlicht wurden.

1.6 Verweigern oder Widerrufen einer Sanktionierung
Die WA 1500 kann die Sanktionierung eines jeden Wettkampfes verweigern oder widerrufen, wenn
dieser die Anforderungen daftr nicht erfillt oder erfllen kann.

1.7 Arten von Turnieren

Die unten angefiihrten Turniertypen sind jene, welche von der WA 1500 in deren Wettbewerbs-
Programm sanktioniert sind.

(a) Weltmeisterschaften

Veranstaltet von der WA 1500 und organisiert von der WA 1500 oder einer der WA 1500
angeschlossenen lokalen Organisation. Diese Turniere werden registriert.

(b) Kontinentale Meisterschaften

Arrangiert zwischen der WA 1500 und einer der WA 1500 angeschlossenen lokalen Organisation.
Diese Turniere werden registriert.

(c) Regionale Meisterschaften

Jahrliche Turniere, durchgefiihrt von der WA 1500 angeschlossenen regionalen Organisationen.
Diese Turniere werden registriert.

(d) Registrierte Turniere

Kdnnen von den WA 1500-Mitgliedsorganisationen der jeweiligen Lander genehmigt werden,
nachdem der Antrag einer der WA 1500 angeschlossenen lokalen Organisation eingereicht wurde,
die als Veranstalter fungiert. Diese Turniere werden registriert.

(e) Ortliche Wettkampfe

Kann von einer WA 1500-Mitgliedsorganisation des jeweiligen Landes oder einem mit der WA
1500 verbundenen Verein organisiert werden. Diese Wettkampfe werden nicht registriert.
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1.8 Matcharten

(a) Match Precision Pistol Competition

Jedes Match, bestritten mit Revolver oder Selbstladepistole laut Regeln 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 3.5, 3.6,
3.7, 3.8 oder 3.9, wenn in der Ausschreibung angefiihrt. Ein Match besteht aus einer oder
mehreren Stages.

(b) Stage

Ein Teil eines Matches, der aus einem oder mehreren Strings besteht.

(c) Klassifiziertes Match

Ein Match, bei dem eine Wertung nach Klassifizierungen wie High Master, Master, Expert,
Sharpshooter, Marksmen vorgenommen wird. Die Klassifizierung der Teilnehmer erfolgt nach den
Regeln in Abschnitt 20 oder auf andere Weise. In der Ausschreibung fir klassifizierte Matches
mussen die Gruppen oder Klassen angefiihrt sein, nach denen gewertet wird.

(d) Einladungsmatch

Ein Match, an dem nur teilnehmen kann, wer dazu eingeladen wurden.

(e) Einzelmatch mit Squadeinteilung

Ein Match, bei dem jeder Teilnehmer einem bestimmten Stand zu einer bestimmten Zeit
zugewiesen bekommt. Schitzen, die nicht plnktlich am zugeteilten Stand erscheinen, verlieren ihr
Startrecht. Alle Stdnde missen vor Beginn des Matches bezogen werden, ausgenommen die
Ausschreibung sieht etwas Anderes vor.

(f) Einzelmatch ohne Squadeinteilung

Ein Match, bei dem die Teilnehmer keinen bestimmten Stand zu einer bestimmten Zeit zugewiesen
bekommen. Die Schitzen melden sich innerhalb einem in der Ausschreibung festgelegten
Zeitraum beim Range Officer und bekommen einen Stand zugewiesen.

(g) Wiederholungsmatch

Ein Match, bei dem ein Teilnehmer mehr als einmal das gleiche Matchprogramm absolvieren kann.
Das hochste oder mehrere hochste Ergebnisse werden dabei fur die Wertung herangezogen. Die
Anzahl der zuldssigen und gewerteten Ergebnisse muss in der Ausschreibung festgelegt sein.
Ergebnisse aus Wiederholungsmatches flie3en nicht in die Rangliste ein.

(h) Teammatch mit Squadeinteilung

Ein Match, bei dem die Teams eine bestimmte Startzeit zugewiesen bekommen. Einem Team
kann dabei ein oder mehrere benachbarte Stadnde zugewiesen werden. Alle Stande missen vor
Beginn des Matches bezogen werden. Ein Team muss als eine Einheit antreten und den
Wettkampf bestreiten.

(i) Teammatch ohne Squadeinteilung

Ein Match, bei dem sich die Teams innerhalb einem in der Ausschreibung festgelegten Zeitraum
beim Range Officer melden und einen Stand zugewiesen bekommen. Ein Team muss als eine
Einheit antreten und den Wettkampf bestreiten, ausgenommen die Ausschreibung sieht etwas
Anderes vor.

(j) Kombinationsmatch

Eine Kombinationswertung aus zwei oder mehreren Ergebnissen. Es kbnnen dazu Matchstages,
Einzel- oder Mannschaftsmatches, oder jede andere Kombination herangezogen werden,
vorausgesetzt die Ausschreibung gibt klar vor, woraus sich die Kombinationswertung
zusammensetzt. Die Anmeldung dafir muss erfolgen, bevor der Teilnehmer eines der zur Wertung
herangezogenen Matches begonnen hat.

1.9 Offentlichkeitsarbeit

Alle Veranstalter von Turnieren sind aufgefordert, die Anforderungen von Presse und
Nachrichtenmedien moglichst zu berticksichtigen, um maximale Medienpréasenz fur den
Wettbewerb zu erzielen. Mitarbeitern von Print- und/oder Rundfunkmedien soll jede mégliche
Unterstitzung im Einklang mit dem reibungslosen Ablauf des Wettbewerbes zukommen.

Seite 4 von 38



2. ZULASSUNG ZU BEWERBEN

Die Bedingungen eines Matches bestimmen die Zulassung von Teilnehmern und Mannschaften.
Jede Einschrankung der Teilnahmeberechtigung muss in der Ausschreibung dazu angegeben
werden. Es ist die Absicht und der Geist dieser Regeln, dass alle Wettbewerber die gleichen
Rechte haben. Personen mit einer fragwirdigen Kategorie oder Klassifizierung oder Teams mit
einer fragwirdigen Teamzusammensetzung mussen ihre Teilnahmeberechtigung mit der WA 1500
abklaren.

ZUGELASSENE EINZELPERSONEN

2.1 Mitglieder einer der WA 1500 angeschlossenen Organisation
Jede Person, welche Mitglied in einer der WA 1500 angeschlossen Organisation ist.

2.2 Berechtigungsnachweis

Es liegt in der Verantwortung des Schiitzen, bei der Teilnahme an PPC-Turnieren eine aktuelle
Klassifizierung vorweisen zu kénnen. Ein Teilnehmer muss aktives Mitglied seines zustandigen,
der WA 1500 angeschlossenen nationalen Verbandes sein, um an WA 1500 sanktionierten
Turnieren teilnehmen zu kénnen.

2.3 Gaststarter

Der lokaler Veranstalter kann Gaste zur Teilnahme einladen oder zulassen. Ein der WA 1500
angeschlossener Verband ist dafir verantwortlich, dass alle seine Mitglieder die individuellen
Teilnahmebedingungen erfillen.

TEAMS

2.4 Team-Aufstellung
Kein Teilnehmer darf in mehr als einem Team je Disziplin starten.

2.5 Teams

(a) Team-Mitglieder missen aus dem selben Verein stammen. Nehmen National-Teams an einer
internationalen Veranstaltung teilnehmen, missen die Teams aus den jeweiligen nationalen
Kadern zusammengestellt werden.

(b) So genannte ,Pick-Up-Teams* (Teammitglieder aus unterschiedlichen Vereinen, Landern, ...)
kénnen zugelassen werden, wenn die Ausschreibung das ausdricklich vorsieht. Pick-Up-Teams
koénnen keine Rekorde erzielen.

(c) Teammitglieder miissen das jeweilige Land vertreten, wenn es sich um Nationenmatches
handelt.

(d) Teams kénnen aus jeder Mischung von Klassifikationen startberechtigter Mitglieder bestehen.

3. EQUIPMENT UND MUNITION

3.1 Revolver 1500

Beliebiger Revolver im Zentralfeuer-Kaliber .32 oder grofl3er

(a) Lauf

Die maximale Lauflange betragt 6 Zoll (153mm).

(b) Visierung

Die Visierung kann fest oder verstellbar sein und darf nicht Uber die Laufmindung hinausragen.
Die maximale Visierlange betragt 8,5 Zoll (216mm). Uberdeckte oder vergroRernde Visierungen
sind verboten. Schutzbacken dirfen nicht langer als 2 Zoll (51mm) sein.

(c) Abzug

Ein Revolver mit Single-Action-Moglichkeit muss dabei ein Abzugsgewicht von mindestens 2,5 Ibs.
(1135 g) aufweisen. Ein Trigger-Stop ist zugelassen.

Speziell verboten sind alle Systeme zur Rickstominimierung (Kompensatoren, Laufports, ...).
Alle Revolver missen auf allen Stages Double-Action geschossen werden, nur auf den 50 Yards /
Meter-Distanzen ist Single-Action erlaubt.
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3.2 Pistol 1500

Beliebige Selbstladepistole im Zentralfeuer-Kaliber .35 oder grof3er, inkl. 9mm und .45 ACP.

(a) Lauf

Die maximale Lauflange betragt 6 Zoll (153mm).

(b) Visierung

Die Visierung kann fest oder verstellbar sein und darf nicht Uber die Laufmiindung hinausragen.
Die maximale Visierlange betragt 8,5 Zoll (216mm). Uberdeckte oder vergréRernde Visierungen
sind verboten. Schutzbacken durfen nicht langer als 2 Zoll (51mm) sein.

(c) Abzug

Das Abzugsgewicht muss sowohl bei Single-Action- als auch bei Double-Action-Only-Systemen
mindestens 3 Ibs. (1360 g) betragen.

Speziell verboten sind alle Systeme zur Rickstol3minimierung (Kompensatoren, Laufports, ...).
Separate Daumenauflagen vor dem Abzug sind verboten.

3.3 Open Match

Beliebiger Revolver im Zentralfeuer-Kaliber .32 oder grof3er.

Beliebige Selbstladepistole im Zentralfeuer-Kaliber .35 oder gréRer, inkl. 9mm und .45 ACP.

(a) Lauf

Keine Einschrankungen, sofern das Sportgerét den gesetzlichen Vorschriften entspricht.

(b) Visierung

Keine Einschrankungen, sofern die Visierung den gesetzlichen Vorschriften entspricht. Die
Visierung darf die Mindung nicht Uberragen.

(c) Abzug

Ein Revolver mit Single-Action-Méglichkeit muss dabei ein Abzugsgewicht von mindestens 2,5 Ibs.
(1135 g) aufweisen. Ein Trigger-Stop ist zugelassen.

Das Abzugsgewicht einer Pistole muss sowohl bei Single-Action- als auch bei Double-Action-Only-
Systemen mindestens 3 Ibs. (1360 g) betragen.

Systeme zur Ruckstof3minimierung (Kompensatoren, Laufports, ...) sind zugelassen.

Alle Revolver missen auf allen Stages Double-Action geschossen werden, nur auf den 50 Yards /
Meter-Distanzen ist Single-Action erlaubt.

3.4 Distinguished Revolver

Beliebiger Revolver, welcher im Stande ist, .38 Spezial-Standard-Munition mit 158 Grain-
Bleigeschol3 zu verschiel3en. Alle Revolver miissen auf allen Stages Double-Action geschossen
werden, nur auf den 50 Yards / Meter-Distanzen ist Single-Action erlaubt. Der Revolver muss
fabrikmafig gefertigt sein und darf mit Ausnahme der unten Angefiihrten, keine externen
Modifikationen aufweisen. Es dirfen weder extern noch intern Teile entfernt oder hinzugefiigt
werden.

(a) Lauf

Die maximale Lauflange betragt 6 Zoll (153mm).

(b) Visierung

Die Kimme darf fix oder verstellbar sein und gegen im Handel erhaltliche Kimmen ausgetauscht
werden. Mehr-Stellungs-Visiere und Visierschienen sind verboten. Das Korn muss fix sein und darf
eine maximale Hohe von 10 mm aufweisen.

(c) Abzug

Der Revolver muss uber einen Single- und Double-Action Abzug verfiigen und im Single-Action ein
Abzugsgewicht von mindestens 2,5 Ibs. (1135 g) halten. Jeder Original-Abzug des Revolver-
Herstellers darf ohne Maodifikationen verwendet werden. Die Abzugteile dirfen durch Polieren
bearbeitet werden.

(d) Griffe

Griffe durfen bearbeitet oder getauscht werden, um sie an die Handgré3e des Schitzen
anzupassen oder das Nachladen zu erleichtern. Uber Gebiihr schwere und orthopadische Griffe
sind verboten. Maximale GriffgroRe: Basis 45 x 60 mm, Hohe 120 mm.

(e) Das Anphasen der Trommelbohrungen ist erlaubt.

(f) Ein so genanntes ,Crane lock® ist erlaubt.

Folgendes ist nicht zugelassen:
Abzugschuhe, Kompensatoren, jedweder externer Trigger-Stop, Auffullen oder Entfernen von

Seite 6 von 38



Rillen am Abzug, Verandern der Abzugbreite oder —lange. Daumenauflagen und Griffe, die sich
nach unten hin erweitern sind verboten. Des Weiteren sind Klebebéander (Skateboardtape) und alle
Substanzen (mit Ausnahme von Schweil3schutzmitteln) verboten, welche eine rutschfreie
Oberflache erzeugen.

Speziell verboten sind alle Systeme zur Rickstol3minimierung (Kompensatoren, Laufports, ...).

3.5 Distinguished Pistol

Fabrikmaliig gefertigte Selbstladepistole in katalogmé&Rigem Zustand im Zentralfeuer-Kaliber .35
oder grofRer, inkl. 9mm, .40 S&W, 10mm Auto und .45 ACP. Jegliches Zubehor, Teile und
Komponenten eines beliebigen Herstellers, welche in Form, Material und Dimension dem Original
einer Pistole entsprechen, sind zugelassen. Externe Modifikationen sind nicht erlaubt.

(a) Lauf

Die maximale Lauflange betragt 5 Zoll (127mm). Austauschléaufe durfen nicht langer als der
Originallauf sein.

(b) Visierung

Offene Visierungen jedes beliebigen Herstellers sind zugelassen. Kimmen diirfen fix oder
verstellbar sein. Korne missen fix sein und dirfen den Schlitten vorn nicht Giberragen. Die
maximale Visierlange betragt 7,5 Zoll (191mm).

(c) Abzug

Das Abzugsgewicht muss sowohl bei Single-Action- als auch bei Double-Action-Only-Systemen
mindestens 3 Ibs. (1360 g) betragen.

(d) Griffe

Griffe durfen bearbeitet oder getauscht werden, um sie an die Handgré3e des Schitzen
anzupassen. Fingerrillen und Griffiberzige sind erlaubt. Daumenauflagen und Griffe, die sich
nach unten hin erweitern sind verboten. Des Weiteren sind Klebebander (Skateboardtape) und alle
Substanzen (mit Ausnahme von Schweil3schutzmitteln) verboten, welche eine rutschfreie
Oberflache erzeugen.

Speziell verboten sind Bo-Mar-Typ Rillen auf ganzer Lange des Schlittens, Abzugschuhe und alle
Systeme zur RickstoBminimierung (Kompensatoren, Laufports, schwere Griffschalen, ...).

3.6 Standard Revolver 4“

Beliebiger Revolver, welcher im Stande ist, .38 Spezial-Standard-Munition mit 158 Grain-
Bleigeschol3 zu verschielen.

Der Revolver muss fabrikmafig gefertigt sein und darf keine externen Modifikationen aufweisen,
ausgenommen Griffe dirfen bearbeitet oder getauscht werden, um sie an die Handgréf3e des
Schitzen anzupassen oder das Nachladen zu erleichtern.

(a) Lauf

Die maximale Lauflange betragt 4 Zoll (102mm).

(b) Visierung

Die Kimme darf fix oder verstellbar sein. Ein verstellbares Korn ist nicht zugelassen. Das Korn
muss als Rampen- oder Balkenkorn, wie vom Hersteller ausgeliefert, ausgefihrt sein. Ein
Rampenkorn darf durch ein handelsubliches hinterschnittenes Korn ersetzt werden.

(c) Abzug

Der Revolver muss uber einen Single- und Double-Action Abzug verfligen und im Single-Action ein
Abzugsgewicht von mindestens 2,5 Ibs. (1135 g) halten.

(d) Griffe

Griffe durfen bearbeitet oder getauscht werden, um sie an die HandgroRe des Schiitzen
anzupassen oder das Nachladen zu erleichtern. Uber Gebiihr schwere und orthopadische Griffe
sind verboten. Maximale GriffgroRe: Basis 45 x 60 mm, Hohe 120 mm.

(e) Das Anphasen der Trommelbohrungen ist erlaubt.

(f) Ein so genanntes ,Crane lock® ist erlaubt.

Speziell verboten sind alle Systeme zur RuckstoRminimierung (Kompensatoren, Laufports, ...).
Ebenso verboten sind alle Substanzen (mit Ausnahme von Schweif3schutzmitteln), welche eine
rutschfreie Oberflache erzeugen. Bei der Bestimmung, ob ein Sportgerat sowohl den Geist und die
Absicht als auch die Buchstaben dieser Regel erfiillt, sollte daran erinnert werden, dass dies eine
Gebrauchswaffe sein soll.
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3.7 Standard Revolver 2,75%

Beliebiger Revolver, welcher im Stande ist, .38 Spezial-Standard-Munition mit 158 Grain-
Bleigeschol’ zu verschiel3en.

Der Revolver muss fabrikmaf3ig gefertigt sein und darf keine externen Modifikationen aufweisen,
ausgenommen Griffe dirfen bearbeitet oder getauscht werden, um sie an die Handgréf3e des
Schitzen anzupassen oder das Nachladen zu erleichtern.

(a) Lauf

Die maximale Lauflénge betragt 2,75 Zoll (70mm).

(b) Visierung

Die Kimme darf fix oder verstellbar sein. Ein verstellbares Korn ist nicht zugelassen. Das Korn
muss als Rampen- oder Balkenkorn, wie vom Hersteller ausgeliefert, ausgefihrt sein. Ein
Rampenkorn darf durch ein handelsibliches hinterschnittenes Korn ersetzt werden.

(c) Abzug

Der Revolver muss Uber einen Single- und Double-Action Abzug verfligen und im Single-Action ein
Abzugsgewicht von mindestens 2,5 Ibs. (1135 g) halten.

(d) Griffe

Griffe durfen bearbeitet oder getauscht werden, um sie an die HandgroéRe des Schiitzen
anzupassen oder das Nachladen zu erleichtern. Uber Gebiihr schwere und orthopadische Griffe
sind verboten. Maximale Griffgrof3e: Basis 45 x 60 mm, Hohe 120 mm.

(e) Das Anphasen der Trommelbohrungen ist erlaubt.

(f) Ein so genanntes ,Crane lock® ist erlaubt.

Speziell verboten sind alle Systeme zur Rucksto3minimierung (Kompensatoren, Laufports, ...).
Ebenso verboten sind alle Substanzen (mit Ausnahme von Schwei3schutzmitteln), welche eine
rutschfreie Oberflache erzeugen. Bei der Bestimmung, ob ein Sportgerat sowohl den Geist und die
Absicht als auch die Buchstaben dieser Regel erflillt, sollte daran erinnert werden, dass dies eine
Gebrauchswaffe sein soll.

3.8 Standard Revolver 2,75“ 5 shot

Beliebiger Revolver, welcher im Stande ist, .38 Spezial-Standard-Munition mit 158 Grain-
Bleigeschol3 zu verschielen.

Der Revolver muss fabrikmaRig gefertigt sein und darf keine externen Modifikationen aufweisen,
ausgenommen Griffe dirfen bearbeitet oder getauscht werden, um sie an die Handgrof3e des
Schitzen anzupassen oder das Nachladen zu erleichtern.

(a) Lauf

Die maximale Lauflange betragt 2,75 Zoll (70mm).

(b) Visierung

Die Kimme darf fix oder verstellbar sein. Ein verstellbares Korn ist nicht zugelassen. Das Korn
muss als Rampen- oder Balkenkorn, wie vom Hersteller ausgeliefert, ausgefihrt sein. Ein
Rampenkorn darf durch ein handelsiibliches hinterschnittenes Korn ersetzt werden. Original-
Visierungen kénnen durch selbstleuchtende Nachtvisiere ersetzt werden, sofern vom nationalen
Waffenrecht zulassig)

(c) Abzug

Der Revolver muss uber einen Single- und Double-Action Abzug verfligen und im Single-Action ein
Abzugsgewicht von mindestens 2,5 Ibs. (1135 g) halten.

(d) Griffe

Griffe durfen bearbeitet oder getauscht werden, um sie an die HandgréRe des Schitzen
anzupassen oder das Nachladen zu erleichtern. Uber Gebiihr schwere und orthopadische Griffe
sind verboten. Maximale GriffgroRe: Basis 45 x 60 mm, Hohe 120 mm.

(e) Das Anphasen der Trommelbohrungen ist erlaubt.

(f) Ein so genanntes ,Crane lock® ist erlaubt.

Speziell verboten sind alle Systeme zur RickstoRminimierung (Kompensatoren, Laufports, ...).
Ebenso verboten sind alle Substanzen (mit Ausnahme von Schweif3schutzmitteln), welche eine
rutschfreie Oberflache erzeugen. Bei der Bestimmung, ob ein Sportgerat sowohl den Geist und die
Absicht als auch die Buchstaben dieser Regel erfllt, sollte daran erinnert werden, dass dies eine
Gebrauchswaffe sein soll.
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3.9 Standard Semi-Automatic Pistol

Fabrikmafig in einer Anzahl von mindestens 1000 Stiick gefertigte Selbstladepistole in
katalogmafigem Zustand im Zentralfeuer-Kaliber .35 oder gréR3er.

(a) Lauf

Die maximale Lauflange betragt 5,5 Zoll (140mm).

(b) Visierung

Nur starre Visierungen sind erlaubt. Originale starre Visierungen durfen durch andere starre
Visierungen (auch durch ein selbstleuchtendes Nachtvisier) ersetzt werden, sofern vom nationalen
Waffenrecht zugelassen.

(c) Abzug

Das Abzugsgewicht muss sowohl bei Single-Action- als auch bei Double-Action-Only-Systemen
mindestens 3 Ibs. (1360 g) betragen.

Die einzig zugelassene Modifikation ist das Anbringen von Magazinboden-Puffern.

Speziell verboten sind externe Modifikationen, ausgenommen der oben genannten. Speziell
verboten sind Bo-Mar-Typ Rillen auf ganzer Lange des Schlittens, Abzugschuhe, vergréRerte
Schlittenfanghebel und Magazintrichter und jegliche Systeme, welche riickstoBmindernd wirken
(Kompensatoren, Laufports, schwere Griffschalen). Griffe durfen bearbeitet oder getauscht
werden, um sie an die Handgréf3e des Schiitzen anzupassen. Fingerrillen und Griffiiberziige sind
erlaubt. Daumenauflagen und Griffe, die sich nach unten hin erweitern sind verboten. Des
Weiteren sind Klebebander (Skateboardtape) und alle Substanzen (mit Ausnahme von
Schweil3schutzmitteln) verboten, welche eine rutschfreie Oberflache erzeugen. Bei der
Bestimmung, ob ein Sportgerat sowohl den Geist und die Absicht als auch die Buchstaben dieser
Regel erflillt, sollte daran erinnert werden, dass dies eine Gebrauchswaffe sein soll.

3.10 Sicherheitseinrichtungen

Es durfen keine internen Modifikationen vorgenommen werden, welche die Sicherheit der Waffe
weiter herabsetzen, als urspriinglich vom Hersteller vorgesehen. Alle Standard-
Sicherheitseinrichtungen missen wie vorgesehen funktionieren.

3.11 Optische Gerate

Es sind keine optischen Geréte (aufRer von Teilnehmern getragene, normale Brillen zur
Sehstarkenkorrektur oder Sonnenbrillen) wahrend des Matchablaufes zugelassen. Ebenso
verboten ist die Verwendung von mechanischen Irisblenden und Augenabdeckungen. Nur offene
Visierungen sind zugelassen. Optische Visierungen, Spiegel- und Teleskopvisiere, Laserstrahlen
und elektronisch projizierende Visiere sowie computergesteuerte Visiergerate sind verboten (fur
Team-Coaches wahrend des Team-Matchs siehe Regel 12.5 und 12.6, fiir das Open-Match siehe
3.3).

3.12 Auslésemechanismus
Abzige, welche beim Loslassen auslésen, sind verboten. Jegliche Systeme, welche nicht durch
konventionelle Abzug-Bewegung ausldsen, sind verboten.

3.13 Munition

(a) Generelle Regelungen

Weder High-Speed noch Magnum-Munition ist zugelassen.

Samtliche Patronen missen so geladen sein, dass die Geschol3e sowohl die Scheibe als auch den
Scheibentrager durchschlagen. Schisse, die weder Scheibe noch Trager durchschlagen, werden
als Miss gewertet.

(b) Revolver 1500, Open Match

Beliebige wiedergeladene oder Fabrikmunition im Kaliber .32 oder grof3er ist zugelassen.

(c) Pistol 1500, Open Match

Beliebige wiedergeladene oder Fabrikmunition im Kaliber .35 oder grol3er ist zugelassen. Die
Selbstladefunktion der Pistole muss erhalten bleiben.

(d) Distinguished Revolver

Beliebige wiedergeladene oder Fabrikmunition im Kaliber .38 Spezial mit 158 grain-Geschol3.
Wadcutter-Munition ist nicht zugelassen. Mindestfaktor 110.
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(e) Distinguished Pistol

Beliebige wiedergeladene oder Fabrikmunition im Kaliber .35 oder gréf3er ist zugelassen.
Wadcutter-Munition ist nicht zugelassen. Mindestfaktor 120.

(f) Standard Revolver 4*

Beliebige wiedergeladene oder Fabrikmunition im Kaliber .38 Spezial mit 158 grain-Geschol3.
Wadcutter-Munition ist nicht zugelassen. Mindestfaktor 80.

(g) Standard Revolver 2,75% Standard Revolver 2,75 5 shot

Beliebige wiedergeladene oder Fabrikmunition im Kaliber .38 Spezial mit 158 grain-Geschol(3.
Wadcutter-Munition ist nicht zugelassen. Mindestfaktor 80.

(h) Standard Semi-Automatic Pistol

Beliebige wiedergeladene oder Fabrikmunition im Kaliber .35 oder gréf3er ist zugelassen.
Wadcutter-Munition ist nicht zugelassen. Mindestfaktor 120.

(i) Faktormessung

Der Power-Faktor ist ein berechneter Wert.

Er ergibt sich aus der Geschol3geschwindigkeit in fps x Geschol3gewicht in Grain / 1000.

3.14 Holster

Konventionelle Rechts- und Linksh&nder-Holster missen verwendet werden. Aus
Sicherheitsgriinden sind Schulter und Cross-Draw-Holster, sowie Holster, die es erfordern, den
Finger zum Ziehen der Waffe durch den Abzugbiligel zu stecken, verboten. Das Holster muss den
Abzug zur Ganze abdecken.

3.15 Bodenmatten

Bodenmatten dirfen maximal 19 mm dick und nicht so konstruiert sein, dass sie eine
Unterstiitzung oder Auflage bieten. Die Matte darf nur so grof3 sein, dass Nachbarschiitzen nicht
gestort werden. Die endguiltige Entscheidung tber die Zulassung einer Matte trifft der jeweilige
Wettkampfleiter.

3.16 Handschuhe
Handschuhe und vergleichbares Equipment darf nur aufgrund der Regel in Abschnitt 13 verwendet
werden.

3.17 Uhren und Timer
Mit Ausnahme durch den Range-Officer diirfen keine Uhren oder Timer verwendet werden, welche
ein optisches oder akustisches Signal aussenden (siehe Regel 3.20).

3.18 Augenschutz

Alle Personen, welche sich in unmittelbarer Nahe der Feuerlinie aufhalten, miissen bruchsichere
Schiel3- oder Schutzbrillen tragen. Irisblenden, Augenblenden, Ventilatoren und vergleichbares
Equipment ist verboten.

3.19 Gehdorschutz
Alle Personen, welche sich in unmittelbarer Néhe der Feuerlinie aufhalten, missen Ohrstdpsel,
Gehorschutzbiigel oder sonstigen, geeigneten Gehédrschutz tragen.

3.20 Elektronische Kommunikationsgeréate

Mit Ausnahme des Equipments fur die Range-Officer sind vor der Ready-Linie elektronische
Kommunikationsgerate wie Pager, Handys, Radios, MP3-Player und dgl. verboten. Bendgtigte
Hoérgerate sind jedoch zugelassen.

3.21 Generelle Regelungen

(a) Jeder Teilnenmer ist selbst flr seine Sportgerate, und sein Equipment verantwortlich. Die
zugelassene Benutzung fraglicher Ausriistung muss vor deren Einsatz mit der Wettkampfleitung
abgeklart werden.

(b) Alle Gerate oder Ausrustungsgegenstande, die das Schiel3en erleichtern und die nicht diesen
Regeln entsprechen oder die gegen den Geist dieser Regeln und Vorschriften verstol3en, sind
verboten.
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(c) Der Wettkampfleiter, die Jurymitglieder und die Range-Officer haben jederzeit das Recht, auch
wéhrend der Wettkdmpfe die Ausriistung oder das Gerat eines Schiitzen zu untersuchen.
Wahrend der Wettkampfe, sollten Kontrollen nicht gemacht werden, wahrend der Schiitze schief3t.
Sofortige MaRnahmen missen jedoch getroffen werden, wenn es um die Sicherheit geht.

(d) Es liegt in der Verantwortung des Teilnehmers, eine fragliche Ausriistung und Bekleidung zur
offiziellen Inspektion und Genehmigung in ausreichender Zeit vor dem Beginn des Matches
einzureichen, so dass weder der Teilnehmer noch die Offiziellen unter Zeitdruck geraten.

(e) Das Organisationskomitee muss die Schiitzen rechtzeitig und vor dem Wettkampf dariiber
informieren, wo und wann sie ihre Ausriistung kontrollieren lassen kdénnen.

3.22 Andere Kaliber

Unter keinen Umstanden werden andere als in den Regeln 3.1 bis 3.9 und 3.13 festgelegte Kaliber
in Wettkampfen zugelassen. Speziell verboten sind Pistolen und Revolver im Kaliber .22
Randfeuer.

3.23 Fallen gelassene Munition und Equipment

Jedwede Ausriistung und Munition, die auf den Boden gefallen ist, bleibt dort liegen und darf vom
Schitzen nicht angegriffen werden. Der Schitze darf diese Ausriistung und Munition erst
aufheben, wenn das Kommando ,Sicherheit” (line is clear / safe) gegeben wurde. Auf den Boden
gefallene Waffen dirfen nur vom oder unter Aufsicht des Range-Officers aufgehoben werden.

4. SCHEIBEN

4.1 Offizielle Scheiben

In WA 1500 sanktionierten Wettkampfen dirfen nur Scheiben verwendet werden, die das WA
1500-Siegel tragen. Der WA 1500 angeschlossene Organisationen kénnen von der WA 1500
ermachtigt werden, dieses Siegel zu verwenden.

4.2 Verwendung der Scheiben

Die WA 1500-Scheiben sind fur den Einsatz bei PPC-Matches auf die Standard-Distanzen 3, 7, 15,
25 und 50 Yards oder Meter zugelassen.

Die reduzierten WA 1500-Scheiben sind fiir den Einsatz bei 50 Yards / Meter-Stages zugelassen,
wenn diese auf 25 Yards / Meter geschossen werden. Reduzierte Scheiben kénnen in registrierten
und genehmigten Bewerben eingesetzt werden.

Das Anbringen einer zusétzlichen Zielmarkierung oder das Markieren der Scheiben ist verboten.
Werden reduzierte Scheiben auf verkirzte Distanzen eingesetzt, flieRen die erzielten Ergebnisse
nicht in die Rangliste ein und es kdénnen auch keine Rekorde erzielt werden.

4.3 Wertungs-Grundlagen

Die Wertungszone der WA 1500-Scheiben beginnt mit dem 7er-Ring und geht bis zum X-Ring.
Dieser wird fur die Wertung bei Ringgleichheit herangezogen. Die Breite der Linien und Nummern
ist 2mm, die H6he der Nummern ist 16mm.

5. POSITIONEN

Die Schiel3positionen die in einem Match vorkommen, mussen in der Ausschreibung unter den
Bedingungen zum Match angefihrt sein und den folgenden Definitionen entsprechen.

Die Beschreibungen der einzelnen Schiel3positionen beziehen sich auf Rechtshander. Fir
Linkshander gelten diese Beschreibungen sinngemaR seitenverkehrt. Jeder FulR darf dabei nach
vorn gestellt werden. lllustrationen der Positionen sind nur Beispiele. Es gelten die hier
niedergeschriebenen Regeln.

5.1 Der Boden

Alle Bezugnahmen auf den Boden in den folgenden Positionsregeln sind so zu verstehen, dass sie
auf die Oberflache des Bodens, der Schussmatten, der Plattformen, wie sie Ublicherweise bei
Schiel3stdnden verwendet werden, angewendet werden.

Seite 11 von 38



5.2 Kunstliche Unterstitzung

(a) Jegliche Unterstiitzung, mit Ausnahme des Bodens, welche in der Beschreibung der jeweiligen
Stage nicht ausdricklich erlaubt oder vorgeschrieben ist, ist verboten.

(b) Graben oder Gebrauch von Ellbogen- oder Fersenléchern an der Feuerlinie, oder die
Verwendung von Vertiefungen, die eine kiinstliche Unterstutzung fir die Ellbogen, Arme oder
Beine bilden, ist verboten.

(c) Die Verwendung von kinstlicher Unterstitzung ist, mit Ausnahme von Schitzen mit
physischem Handicap (siehe Abschnitt 13), verboten. Equipment wie Speedloaderhalter,
Magazintaschen, Holster oder jedes andere Equipment, wird als kiinstliche Unterstitzung
angesehen, wenn es aufgrund seiner Positionierung der Unterstiitzung in zumindest einer
Schiel3stellung dient.

(d) Es sind nur normale Stral3enkleidungen oder Uniformen zugelassen, die den
Wetterbedingungen wahrend des Wettbewerbs entsprechen. Es darf keine Kleidung getragen
werden, die in irgendeiner Weise dem Trager eine kiinstliche Stltze gibt. Dies schliel3t
Schiel3jacken, -mantel oder -westen ein, die Verstarkungen aufweisen, die dazu bestimmt sind,
den Korper zu versteifen, oder Verstarkungen, um den Arm zu versteifen oder den Arm zu
unterstitzen.

(e) Der Begriff der kiinstlichen Sttitze gilt nicht flr einen elastischen Gurt oder ein Band, das am
Unterarm getragen wird und sich nicht tber das Hand- oder Ellenbogengelenk erstreckt.

Diese Regel dient lediglich dazu, einem Teilnehmer zu erlauben, falls erforderlich mit Hilfe eines
solchen Gurts oder Bands, seine normalen Fahigkeiten zu erreichen und bietet keinen Vorteil fur
einen Schitzen ohne physische Probleme.

5.3 Ready-Position

Das geladene Sportgerat ruht in einem konventionellen Links- oder Rechtshander-Holster. Der
Teilnehmer muss in stehender Position starten. Arme und Hande beriihren weder Sportgeréat noch
Holster, bevor die Scheiben zum Schitzen drehen oder das Startsignal ertont.

Geholsterte Pistolen siehe Regel 10.11.

5.4 Liegend-Position

Der Korper liegt ausgestreckt auf dem Bauch in Schussrichtung und mit dem Kopf zum Ziel.
Solange die grundsétzliche Linie eingehalten wird und andere Schitzen nicht gestort werden, kann
der Schitze auch schréag liegen oder sich zur Seite rollen. Der Revolver oder die Pistole dirfen
den Boden nicht beriihren, aber durch eine oder beide Hande die am Boden aufliegen kdénnen,
unterstiutzt werden, sofern diese Richtung Ziel zeigen. Der Teilnehmer wechselt von Sitzend- in die
Liegend-Position und die Waffe muss wahrend des gesamten Positionswechsels immer Richtung
Kugelfang zeigen.

5.5 Sitzend-Position

Beide GesalRbacken befinden sich auf dem Boden, der Korper ist den Scheiben zugewandt. Eine
Hand kann zur Abstlitzung nach hinten dienen, der Ellenbogen darf den Boden nicht bertihren. Der
Rucken darf den Boden nicht bertihren. Ein oder beide Knie dirfen angewinkelt werden. Hande
und Arme dirfen durch ein oder beide Knie unterstiitzt werden. Die Waffe darf ein- oder
beidh&ndig gehalten, aber nicht durch ein oder beide Beine untersttitzt oder stabilisiert werden.

5.6 Knieend-Position

(a) Knieend auf einem Knie, das Zweite zeigt in Schussrichtung. Das Gesal? darf die Ferse oder
das Bein beriihren, jedoch nicht den Boden. Ein Arm darf durch das nach vorn zeigende Knie
unterstutzt werden. Die Waffe kann mit einer oder beiden Handen gehalten werden.

(b) Knieend auf beiden Knien. Das Gesal3 darf auf den Fersen ruhen, jedoch nicht den Boden
beriihren. Die Waffe darf mit einer oder beiden Handen gehalten werden. Der Arm oder die Arme
sind ausgestreckt und sonst nicht weiter unterstitzt.

(c) Kniend in 48 (40) Schuss-Matches. Kein Korperteil des Schitzen darf die gedachte oder
markierte Begrenzungs- oder Feuerlinie in den folgenden Disziplinen tbertreten: Standard
Revolver 4%, Standard Revolver 2,75% Standard Revolver 2,75 5 shot und Standard Semi-
Automatic Pistol.

(d) Knieend auf 50 Yards / Meter. Knieend auf beiden Knien. Das Gesal darf auf den Fersen
ruhen, jedoch nicht den Boden beriihren. Die Waffe darf mit einer oder beiden Handen gehalten
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werden. Der Pfosten darf benutzt, die gedachte oder markierte Begrenzungslinie muss nicht
beachtet werden.

5.7 Stehend-Position mit Benutzung des Pfostens

(a) Stehend hinter dem Pfosten.

Beide Ful3e befinden sich hinter der gedachten oder markierten Begrenzungslinie, die an der
Feuerlinie beginnt und an der Schussseite des Pfostens gegen die Schussrichtung nach hinten
verlauft.

Kein Teil der Waffe darf den Pfosten berihren.

Die Schusshand oder die Waffe durfen durch die zweite Hand unterstitzt werden. Test: Wird die
unterstitzende Hand entfernt, muss die Walffe weiterhin abgefeuert werden kénnen. Es wird immer
zuerst mit der linken und anschlieRend mit der rechten Hand geschossen.

(b) Linke Hand am Pfosten

Alle Schiisse missen an der linken Seite des Pfostens abgegeben werden.

Die Waffe muss mit der linken Hand gehalten werden und nur der linke Abzugfinger darf sich im
Abzugbigel befinden.

(c) Rechte Hand am Pfosten

Alle Schiisse missen an der rechten Seite des Pfostens abgegeben werden.

Die Waffe muss mit der rechten Hand gehalten werden und nur der rechts Abzugfinger darf sich im
Abzugbugel befinden.

5.8 Stehend frei-Position

Stehend mit durchgebogenen oder gestreckten Beinen. Die Waffe wird mit einer oder beiden
Héanden gehalten. Alle Bekleidungsteile, der Kérper und die Waffe des Schiitzen erhalten keine
kinstliche Unterstitzung.

6. SCHIERSTAND-STANDARDS

6.1 Feuerlinie

Die Feuerlinie befindet sich direkt vor den Schiitzenstanden. Alle Distanzen werden von dieser
Feuerlinie aus bis zur Vorderseite der Scheiben gemessen, wenn sich diese vor dem Kugelfang in
der Endposition fur die jeweilige Distanz befindet.

6.2 Schitzenstand

Jener Teil des Schiel3standes, welcher sich direkt hinter der Feuerlinie befindet und dem jeweiligen
Schitzen fur den Wettkampf zur Verfligung steht. Dieser Bereich ist mit der gleichen Nummer
versehen, wie der dazugehdrige Scheibentrager. Es wird empfohlen, jedem Schiitzen eine Breite
von zumindest 3,28 feet (1,25 Meter) zur Verfiigung zu stellen, ausgenommen der zustandige
Range Inspector der betreffenden Region gibt sein Einverstandnis fir engere Schiitzenstande.

6.3 Unterstand

Der Schitzenstand von Freiluftstdinden kann von 3 Seiten eingehaust und zu den Scheiben hin
offen gestaltet sein. Im Bereich hinter den Schiitzen soll gentigend Platz vorhanden sein, um den
Range-Officern und Beobachtern die Moglichkeit zu bieten, sich frei zu bewegen. Dies schliel3t das
Vorhandensein von Sicherheitswénden und —wallen nicht aus.

6.4 Precision Pistol Competition-Distanzen:
3 Yards, 7 Yards, 15 Yards, 25 Yards, 50 Yards. Die Distanzen kénnen auch in Metern gemessen
werden. In der Ausschreibung muss die jeweilige Distanz angegeben werden.

6.5 Beleuchtung
Eine kinstliche Beleuchtung der Schie3stande ist zulassig.

6.6 Nummerierung der Ziele

Scheibentrager sind auf abwechselndem Hintergrund mit kontrastreicher Farbe zu nummerieren.
Die Zahlen sind so grof3 zu halten, dass sie unter gewdhnlichen Lichtverhaltnissen identifiziert
werden kénnen. Die Nummerierung muss mit der des Schiitzenstandes ident sein. Die
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Nummerierung ist so zu positionieren, dass sie sowohl bei weg- als auch hergedrehten Scheiben
sichtbar ist.

6.7 Scheibentrager
Sowohl Wendescheiben, als auch fixe Scheibentrager konnen verwendet werden.
Es darf sich jederzeit nur eine Wertungsscheibe pro Schitze in Schiessposition befinden.

7. WETTKAMPF-ABLAUF

7.1 Generelles

Folgende Ablaufe und Match-Typen finden in WA 1500 sanktionierten Precision Pistol
Competition-Bewerben Anwendung. Sie werden auf Standard PPC 1500-Scheiben, wie im
Abschnitt 4 beschrieben, geschossen. Siehe Abschnitt 8 fir Zeitlimits, fur die Klassifikation siehe
Regel 20.4.

Andere Ablaufe, andere Zeitlimits oder die Verwendung anderer Ziele kdnnen von Wettkampf-
Organisatoren geplant werden, vorausgesetzt die Bedingungen sind klar in der Ausschreibung
angegeben.

Bei jeder Stage starten die Schitzen in der Ready-Position. Das Startsignal kann durch rufen,
pfeifen, durch das Startsignal eines Timers oder durch herdrehen von Wendescheiben erfolgen.

7.2 Stehend frei auf 7 und 15 Yards / Meter

Zwei Stages uber je 12 Schuss stehend frei ohne jedwede Unterstiitzung abgefeuert. Revolver nur
Double-Action. Die erste Stage auf 7 Yards / Meter und die Zweite auf 15 Yards / Meter in jeweils
20 Sekunden inkl. Nachladen. Gestartet wird mit der geladen Waffe im Holster.

7.3 Knieend und Stehend auf 25 Yards / Meter

6 Schuss knieend frei, 6 Schuss stehend mit linker Hand am Pfosten links, 6 Schuss stehend mit
rechter Hand am Pfosten rechts. Revolver nur Double-Action. Die Zeitvorgabe betragt 90
Sekunden inkl. Nachladen. Gestartet wird stehend.

7.4 Sitzend, Liegend und Stehend auf 50 Yards / Meter

6 Schuss sitzend, 6 Schuss liegend, 6 Schuss stehend mit linker Hand am Pfosten links, 6 Schuss
stehend mit rechter Hand am Pfosten rechts. Sowohl Double- als auch Single-Action ist erlaubt.
Die Zeitvorgabe betragt 2 Minuten und 45 Sekunden inkl. Nachladen. Gestartet wird stehend.
Wenn die Standmoglichkeiten es nicht zulassen, kann der Veranstalter als Alternative zur Liegend-
Position die Knieend-Position laut Regel 5.6 (d) zulassen.

7.5 Stehend frei auf 25 Yards / Meter (Match 4)

Zwei Stages Uber je 12 Schuss stehend frei ohne jedwede Unterstiitzung auf 25 Yards / Meter.
Revolver nur Double-Action. Die Zeitvorgabe betragt 35 Sekunden je 12 Schuss-Stage inkl.
Nachladen. Gestartet wird mit der geladenen Waffe im Holster.

7.6 Stehend frei auf 25 Yards / Meter (Match 5, Station 4)

Eine Stage uber 6 Schuss stehend frei ohne jedwede Unterstiitzung auf 25 Yards / Meter.
Revolver nur Double-Action. Die Zeitvorgabe betragt 12 Sekunden. Gestartet wird mit der
geladenen Waffe im Holster.

7.7 WA 1500 - 150-Schuss-Programm:

Der Wettkampf besteht aus folgenden Stages:

Match 1 - Ablauf 7.2

Stage 1

7 Yards / Meter - Revolver Double Action - 12 Schuss aus stehend freier Position. Zeitvorgabe 20
Sekunden inkl. Nachladen fiir den 2. 6-Schuss-String. Start mit geladener Waffe im Holster.

Stage 2

15 Yards / Meter - Revolver Double Action - 12 Schuss aus stehend freier Position. Zeitvorgabe 20
Sekunden inkl. Nachladen fir den 2. 6-Schuss-String. Start mit geladener Waffe im Holster.
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Match 2 - Ablauf 7.3

25 Yards / Meter - Revolver Double Action - 6 Schuss knieend, 6 Schuss stehend mit linker Hand
am Pfosten links, 6 Schuss stehend mit rechter Hand am Pfosten rechts. Zeitvorgabe 90
Sekunden inkl. Nachladen fir die weiteren 6-Schuss-Strings. Start mit geladener Waffe im Holster.

Match 3 - Ablauf 7.4

50 Yards / Meter - Revolver Single- oder Double Action — 6 Schuss sitzend, 6 Schuss liegend, 6
Schuss stehend mit linker Hand am Pfosten links, 6 Schuss stehend mit rechter Hand am Pfosten
rechts. Zeitvorgabe 2 Minuten und 45 Sekunden inkl. Nachladen fiir die weiteren 6-Schuss-Strings.
Start mit geladener Waffe im Holster.

Match 4 - Ablauf 7.5

25 Yards / Meter - Revolver Double Action — 2 Stages zu je 12 Schuss aus stehend freier Position.
Zeitvorgabe 35 Sekunden inkl. Nachladen fur den 2. 6-Schuss-String. Start mit geladener Waffe im
Holster.

Match 5

Stage 1 - Ablauf 7.2

7 Yards / Meter - Revolver Double Action - 12 Schuss aus stehend freier Position. Zeitvorgabe 20
Sekunden inkl. Nachladen fiir den 2. 6-Schuss-String. Start mit geladener Waffe im Holster.

Stage 2 - Ablauf 7.3

25 Yards / Meter - Revolver Double Action - 6 Schuss knieend, 6 Schuss stehend mit linker Hand
am Pfosten links, 6 Schuss stehend mit rechter Hand am Pfosten rechts. Zeitvorgabe 90
Sekunden inkl. Nachladen fir die weiteren 6-Schuss-Strings. Start mit geladener Waffe im Holster.

Stage 3 - Ablauf 7.4

50 Yards / Meter - Revolver Single- oder Double Action — 6 Schuss sitzend, 6 Schuss liegend, 6
Schuss stehend mit linker Hand am Pfosten links, 6 Schuss stehend mit rechter Hand am Pfosten
rechts. Zeitvorgabe 2 Minuten und 45 Sekunden inkl. Nachladen fiir die weiteren 6-Schuss-Strings.
Start mit geladener Waffe im Holster.

Stage 4 - Ablauf 7.6
25 Yards / Meter - Revolver Double Action - 6 Schuss aus stehend freier Position. Zeitvorgabe 12
Sekunden. Start mit geladener Waffe im Holster.

7.8 WA 1500 — 60-Schuss-Programm:

Der Wettkampf besteht aus folgenden Stages:

Stage 1 - Ablauf 7.2

7 Yards / Meter - Revolver Double Action - 12 Schuss aus stehend freier Position. Zeitvorgabe 20
Sekunden inkl. Nachladen fur den 2. 6-Schuss-String. Start mit geladener Waffe im Holster.

Stage 2 - Ablauf 7.3

25 Yards / Meter - Revolver Double Action - 6 Schuss knieend, 6 Schuss stehend mit linker Hand
am Pfosten links, 6 Schuss stehend mit rechter Hand am Pfosten rechts. Zeitvorgabe 90
Sekunden inkl. Nachladen fir die weiteren 6-Schuss-Strings. Start mit geladener Waffe im Holster.

Stage 3 - Ablauf 7.4

50 Yards / Meter - Revolver Single- oder Double Action — 6 Schuss sitzend, 6 Schuss liegend, 6
Schuss stehend mit linker Hand am Pfosten links, 6 Schuss stehend mit rechter Hand am Pfosten
rechts. Zeitvorgabe 2 Minuten und 45 Sekunden inkl. Nachladen fiir die weiteren 6-Schuss-Strings.
Start mit geladener Waffe im Holster.

Stage 4 - Ablauf 7.6

25 Yards / Meter - Revolver Double Action - 6 Schuss aus stehend freier Position. Zeitvorgabe 12
Sekunden. Start mit geladener Waffe im Holster.
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7.9 WA 1500 — 48 (40)-Schuss-Programm:

Der Wettkampf besteht aus folgenden Stages:

Stage 1

3 Yards / Meter - Revolver Double Action - 6 Schuss aus stehend freier Position einhandig.
Zeitvorgabe 8 Sekunden.

Stage 2
7 Yards / Meter - Revolver Double Action - 12 Schuss ein- oder beidhdndig aus stehend freier
Position. Zeitvorgabe 20 Sekunden inkl. Nachladen fur den 2. 6-Schuss-String.

Stage 3
15 Yards / Meter - Revolver Double Action - 12 Schuss ein- oder beidh&ndig aus stehend freier
Paosition. Zeitvorgabe 20 Sekunden inkl. Nachladen fur den 2. 6-Schuss-String.

Stage 4

25 Yards / Meter - Revolver Double Action - 18 Schuss ein- oder beidhandig. 6 Schuss knieend mit
Beniitzung des Pfostens, die Begrenzungslinie ist zu beachten. 6 Schuss stehend mit linker Hand
am Pfosten links, 6 Schuss stehend mit rechter Hand am Pfosten rechts. Zeitvorgabe 90
Sekunden inkl. Nachladen fir die weiteren 6-Schuss-Strings.

7.10 Scheibenwechsel
Jeweils neue Scheiben werden aufgezogen fur:

WA 1500 - 150-Schuss-Programm
Match 1, Match 2, Match 3, Match 4, Match 5 Stage 1+2, Match 5 Stage 3+4

WA 1500 - 60-Schuss-Programm
Stage 1+2, Stage 3+4

Reduzierte Scheiben im Match 5
Stage 1+2, Stage 3 (reduzierte Scheibe), Stage 4

7.11 Reihenfolge der Matches und Stages
Alle Matches und Stages missen in der vorgesehenen Reihenfolge geschossen werden. Scheiben
aus vorangegangenen Stages dirfen in nachfolgenden Stages nicht mehr verwendet werden.

8. ZEITLIMITS

8.1 Zeiterfassung

Werden bei WA 1500-Wettkdmpfen Wendescheiben verwendet, beginnt die Zeit zu laufen sobald
die Scheiben beginnen, sich in Schiel3stellung zu drehen. Sie endet sobald die Scheiben beginnen
sich wegzudrehen. Das Startsignal kann durch rufen, pfeifen oder durch Scheibendrehung
erfolgen. Aufgrund oft langsam drehender Wendescheiben und erlaubter Langldcher gilt bei
Verwendung von Timern folgendes:

Ein vom Timer aufgezeichneter Schuss innerhalb von 0,5 Sekunden tber der Vorgabezeit gilt als
anerkannt. Bei Pfeif- und Rufsignalen gilt jeder Schuss als anerkannt, der fallt, bevor das Signal
verstummt ist.

8.2 Zeitvorgaben
Siehe Abschnitt 7

8.3 Zeitvorgaben bei Team-Bewerben
Bei Team-Matches gelten die gleichen Zeitlimits, wie bei den Einzelwettkampfen.
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9. WETTBEWERBSREGELN UND -ABLAUFE

9.1 Tausch von Revolvern oder Pistolen

Kein Teilnehmer darf seinen Revolver, seine Pistole oder Teile davon wahrend eines laufenden
Matches wechseln (ausgenommen Kombinations-Matches) ohne dass seine Waffe einen Defekt
aufweist und das vom Wettkampfleiter Gberprift und bestétigt wurde. Ein Defekt an einem
Revolver oder einer Pistole muss umgehend gemeldet werden. Alle bis zum Melden des Defektes
abgegebenen Schiisse werden gewertet.

9.2 Probeschisse

Probeschisse als Teil eines Wettkampfes sind nicht zugelassen. Der Veranstalter eines Bewerbes
kann ein ,Warm-Up*“ Uber 2 Minuten und 45 Sekunden auf 50 Yards / Meter und 2 Minuten auf 25
Yards / Meter anbieten. Bei Welt- und kontinentalen Meisterschaften ist ein Warm-Up
obligatorisch.

9.3 Munitionsversagen

Munitionsversagen liegt vor

(a) wenn eine Patrone aufgrund unsachgeméaRer Ladung oder aufgrund struktureller Mangel
unsicher ist.

(b) wenn eine Patrone nicht ztindet, obwohl der Schlagbolzen das Ziindhiitchen eingedrtckt hat.
(c) wenn das Geschol3 trotz Ziindung den Lauf nicht verlassen hat.

Reklamationen wegen Munitionsversagen sind nicht zugelassen.

9.4 Waffenstérung

Ein Versagen des Sportgerates liegt vor

(a) wenn mit einem Sportgerat nicht sicher gezielt oder gefeuert werden kann.

(b) wenn ein Sportgerat einen Schaden aufweist, sodass es nicht abgefeuert werden kann oder
nicht ordnungsgemars funktioniert.

(c) wenn ein Sportgerat den Verlust oder eine Beschadigung der Visiereinrichtung aufweist. Die
Tatsache, dass ein Visier nicht richtig eingestellt ist, stellt keinen Defekt dar.

Ein Revolver oder eine Pistole, welche einmal fir defekt erklart wurde, darf nicht weiter in einem
Wettkampf verwendet werden, bis der Defekt nicht behoben und das Sportgerat vom
Wettkampfleiter als sicher deklariert wurde. Ein Versagen des Sportgerétes oder ein
Munitionsversagen geht zu Lasten des Schitzen, ein Re-shoot ist nicht zugelassen.

9.5 Priifen des Abzugsgewichtes

Abzlige kdnnen nach freiem Ermessen des Matchdirektors, offiziellen Schiedsrichtern, der Jury
oder anderen Match-Offiziellen mit den festgelegten WA 1500-Priifgewichten gewogen werden.
Jedoch missen Abziige von Revolvern und Pistolen umgehend nach dem Erzielen eines
nationalen Rekordes von einem Match-Offiziellen geprtift werden. Mindest-Abzugsgewichte siehe
Abschnitt 3. Wird das Abzugs-Mindestgewicht nicht gehalten, wird der Schiitze in den
vorangegangenen Matches disqualifiziert.

Beim Prufen des Abzugs-Gewichtes ist die Waffe mit dem Lauf senkrecht nach oben zu halten.
Der Haken das Priifgewichtes liegt dabei moglichst in der Mitte des Abzuges.

Beim senkrechten Anheben der Waffe und Deaktivierung aller Sicherungen muss das Prifgewicht
mit dem korrekten Gewicht angehoben werden kénnen, ohne dass die Waffe auslost.

Revolver und Pistolen missen dabei ungeladen sein.

Teilnehmer durfen bei zu leichtem Gewicht den Abzug nachjustieren, sofern damit keine
Verzdgerung entsteht..

Jeder Teilnehmer ist selbst dafur verantwortlich, dass seine Waffe regelkonform ist.

9.6 Position des Teilnehmers
Jeder Teilnehmer nimmt den ihm zugeteilten Stand ein, ohne andere Teilnehmer dabei zu storen.
Kein Korperteil des Schiitzen darf den Boden vor der Feuerlinie berihren.

9.7 Coaching bei Einzelwettkampfen ist verboten
Coaching ist in allen Einzelwettkdmpfen von registrierten oder genehmigten Turnieren verboten.
Der Begriff ,Coaching” umfasst hier jede Art von Signalisierung oder Kommunikation von oder
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zwischen Personen hinter dem Schuiitzenbereich mit den Schiitzen an der Feuerlinie, nachdem das
Schiel3en begonnen und bevor der Schiitze seinen Schutzenstand verlassen hat.

9.8 Nicht beendetes Match

Kann eine Disziplin nicht von allen Teilnehmern nach dem Startplan absolviert werden, sind
Ersatz-Startzeiten zu planen oder die Disziplin ist zu streichen. Jede Stage, welche von allen
Teilnehmern absolviert wurde, wird nicht nachgeschossen. Nur Ergebnisse eines Matches,
welches komplett abgeschossen wurde, werden in Kombinationsbewerben gewertet oder flie3en in
die WA 1500-Rangliste ein. Ein Match gilt nicht als abgeschossen, wenn nicht alle Teilnehmer es
absolviert haben.

9.9 Stérungen im Ablauf

Mit Ausnahme der aktuell teilnehmenden Schiitzen und des notwendigen Standpersonals, sind die
Schitzenbereiche frei zu halten. Teilnehmer diurfen das Standpersonal beim Umgang mit den
Scheiben nicht beeintrachtigen.

9.10 Re-shoot
Bei Versagen von Waffe, Munition und anderem Equipment des Schiitzen, wird kein Re-shoot
gewahrt. Ein Schitze darf bei Ladehemmungen, Munitionsversagen, zu Boden gefallener Munition
und Ahnlichem, die Stérung beheben und seine Waffe nachladen, sofern eine sichere
Handhabung gewabhrleistet ist.
Ein derart vervollstandigter String begrindet keinen Re-shoot und es wird keine Mehrzeit
zugestanden. Ein zuséatzliches Magazin darf fur den Ersatz von zu Boden gefallener oder
versagender Munition verwendet werden.
(a) Wird das Beenden eines Strings durch irgendein Vorkommen unterbrochen, das es einem oder
mehreren Schitzen unmoglich macht, den String unter gewohnlichen Matchbedingungen zu
beenden, so wird der Wettkampfleiter wie folgt vorgehen: Ohne sich die beschossenen Scheiben
vorher ansehen zu dirfen, werden derart im Matchablauf behinderte Schiitzen gefragt, ob sie
einen Re-shoot mochten oder ihr Ergebnis akzeptieren. Scheiben werden, mit Ausnahme derer,
welche Schiitzen einen Re-shoot gewahlt haben, dann in gewohnter Manier gewertet. Die
Scheiben der Schiitzen, welche den Re-shoot gewahlt haben, werden ungewertet entfernt, durch
Neue ersetzt und der oder die Schitzen schie3en den kompletten String noch einmal. Nur die
Scheiben des Re-shoots werden fur diese Schitzen gewertet. Grinde fir einen Re-shoot sind:

(1) Ein Fehler, der den Schiitzen nicht die volle Zeit zugestand

(2) Wendescheiben haben nicht ordnungsgemal oder gleichzeitig gedreht

(3) Die Scheibe blieb nicht in ihrer Schiel3position (fiel herab)

(4) Eine Beschadigung der Scheibe erlaubt kein ordnungsgemanes Zielen oder Auswerten

(5) Ein Gegenstand im Schiel3bereich scheint eine Gefahr darzustellen

(6) Ein Zwischenfall involviert einen Schitzen oder Range-Officer an der Feuerlinie

(7) Unbeabsichtigtes Bewegen des Zieles
(b) Wenn auf Grund eines Gebrechens oder einer Fehlfunktion ein oder mehrere Teilnehmer mehr
Zeit bekommen um einen String zu vervollstandigen, wird der Wettkampfleiter sofort die Reparatur
oder den Ersatz alle derartigen Ziele veranlassen. Die beschossenen Scheiben werden nicht
gewertet oder begutachtet und alle betroffenen Schiitzen wiederholen den kompletten String. Sind
in diesem String Schitzen nicht von dieser Mehrzeit betroffen, werden deren Scheiben wie tblich
gewertet und diese bekommen keinen Re-shoot.
(c) Im Falle von Kreuz- oder Mehrschiissen werden Treffer, welche aufgrund eines anderen
Lochdurchmessers (Kaliber) einem anderen Schitzen zugeordnet werden kénnen, nicht
bertcksichtigt. Ist das nicht eindeutig mdglich, kann der Schitze wahlen, ob er die Wertung der
schlechtesten Schiisse auf der Scheibe akzeptiert, oder ob er einen Re-shoot mdchte. Wahit er
den Re-shoot, wird die erste Scheibe aufgehoben. Erreicht der Schiitze beim Re-shoot eine
bessere Wertung als die besten Schisse auf der ersten Scheibe ergeben, so gilt der Wert der
besten Schisse auf der ersten Scheibe. Erreicht der Schiitze beim Re-shoot eine schlechtere
Wertung als die besten Schiisse auf der ersten Scheibe ergeben, so gilt der Wert des Re-shoots.
(d) Im Falle eines Unfalles der einen Schiitzen an der Feuerlinie involviert, wie zum Beispiel ein
durch Bleispritzer oder Pulverreste getroffener Schiitze, muss der betroffene Schiitze sofort das
Feuern einstellen. Jeder bis dahin abgegebene Schuss zahlt. Der betroffene Schiitze erhalt fir die
Stage, in der der Vorfall auftrat, einen Re-shoot auf die urspriingliche, bereits beschossene
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Scheibe. Von allen abgegebenen Schiissen werden die Niedrigsten zur Wertung herangezogen.

9.11 Schitzenname, Aliasname

Kein Teilnehmer darf unter einem angenommenen Namen starten und auch nicht durch einen
anderen Schitzen in einem Match, bei der Nennung oder bei der Registrierung ersetzt werden.
Kein Schitze darf unter dem Namen eines Anderen einen Wettkampf bestreiten.

9.12 Falsche Ergebnisse und Klassifikationen
Kein Teilnehmer wird sein oder das Ergebnis bzw. die Klassifikation eines Anderen verfalschen
oder bei einer Verfalschung mitwirken.

9.13 Kreuz- und Mehrschiisse
Kein Teilnehmer wird absichtlich auf eine falsche Scheibe feuern oder mehr Schuisse als fir das
Match vorgegeben abfeuern (inkl. Kreuz- und Fehlschisse).

9.14 Bestechung
Niemand wird versuchen, irgend eine Person auf dem Stand, aus der Administration oder irgend
eine andere Person zu Bestechen oder bei einer Bestechung mitzuwirken.

9.15 Ungebihrliches Verhalten

Ungebuhrliches Verhalten oder Rauschzustande auf dem Stand sind strikt verboten und flihren
zum sofortigen Platzverweis. Derart verwiesene Teilnehmer werden fir die gesamte Veranstaltung
disqualifiziert und erhalten ihr Nenngeld nicht erstattet.

9.16 Vorsatzliches Beschadigen von Stand-Equipment

Vorsatzliche Beschadigungen der Standeinrichtung oder anderen Equipments sind strikt verboten
und fihren ohne Warnung zum sofortigen Platzverweis. Derart verwiesene Teilnehmer werden fur
die gesamte Veranstaltung disqualifiziert und erhalten ihr Nenngeld nicht erstattet.

9.17 Nichtbeachten von Anweisungen

Keine Person wird Anweisungen des Wettkampfleiter, Range-Officers, offizieller Schiedsrichter,
der Jury oder anderer Personen, welche der Wettkampforganisation angehéren missachten, wenn
diese ordnungsgemaf gegeben werden.

9.18 Missachten der Regeln

Kein Teilnehmer wird Regeln umgehen, noch versuchen diese zu umgehen oder Anderen
behilflich sein, Regeln zu umgehen, welche in diesem Regelwerk oder der Ausschreibung zu
einem Bewerb veroffentlicht sind. Die Abweisung eines Teilnehmers oder eines Wettkampf-
Offiziellen, der Zeugenaussagen Uber Tatsachen oder tber Verstéf3e gegen diese Regeln bekannt
geben will, stellt eine Mithilfe fiir einen Verstol3 oder einen versuchten Verstol3 dar.

9.19 Disqualifikation

Der Wettkampfleiter, offizielle Schiedsrichter oder Jurymitglieder kénnen bei ordnungsgemafer
Vorlage von Beweisen, Teilnehmer wegen Regel- und Sicherheitsverstél3en oder anderer
Verhaltensweisen, welche sie diskret behandeln mdchten, disqualifizieren oder des Platzes
verweisen.

9.20 Suspendierungen

Bei VerstofRen gegen diese Regeln kann jedes Mitglied, wenn es nach Vorlage von Beweismitteln
und Durchfiihrung einer Anhoérung, wie vom betreffenden nationalen Schitzenverband
vorgeschrieben als gerechtfertigt erachtet wird, von der WA1500 suspendiert oder ausgeschlossen
werden.

9.21 Scorecards mussen unterzeichnet werden
Siehe Regeln 19.13 und 19.16.
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9.22 Unsichere und inkompetente Handhabung von Waffen

Unsichere oder inkompetente Handhabung von Sportgeraten wahrend eines Matches wird nicht
toleriert und kann eine Disqualifikation vom Match oder dem Turnier zur Folge haben. Ein Match-
Offizieller darf einen Teilnehmer wahrend eines Strings stoppen, um die Sicherheit von
Teilnehmern oder Ausriistung sicherzustellen.

(a) Sicherheitsverstofie

Jeder der folgenden Sicherheitsverstof3e kann zur Disqualifikation von einem Match fiihren. Eine
Anh&ufung von zwei solcher Sicherheitsverstof3e in jeweiligen Einzelmatches fihrt automatisch zur
Disqualifikation von einem Match und kann zur Disqualifikation vom gesamten Turnier fuhren.

1. Eine ungeladene Waffe zeigt nach oben oder auf einen anderen Teilnehmer oder
Standpersonal.

2. Eine ungeladene Waffe fallt zu Boden

3. Verlassen des Schitzenbereichs mit einer geladenen Waffe

4. Aufheben eine zu Boden gefallenen Waffe, mit Ausnahme unter Leitung eines Wettkampf-
Offiziellen

5. Jede unbeabsichtigte Schussabgabe. Dies inkludiert nicht die Schussabgabe nach dem Ablauf
der vorgegebenen Zeit fir eine Stage. Inkludiert ist jedoch jede Schussabgabe wahrend des Lade-
oder Entladevorgangs.

6. Jede andere Handlung, welche von einem Wettbewerbs-Offiziellen verniinftigerweise als
unsichere oder inkompetente Handhabung der Waffe anzusehen ist oder in irgend einer Weise
eine potentielle Gefahr fiir eine Person oder eine riicksichtslose oder nachlassige Missachtung
Ublicher Sicherheitspraktiken darstellt.

(b) DisqualifikationsverstdfRe

Jeder der folgenden Disqualifikationsverstof3e fihrt automatisch zur Disqualifikation vom aktuellen
Match und kann zur Disqualifikation vom gesamten Turnier fihren. Disqualifikationsverstof3e
inkludieren, sind aber nicht notwendigerweise auf folgende VerstéRe begrenzt.

1. Eine geladene Waffe zeigt nach oben oder auf einen anderen Teilnehmer oder Standpersonal.
Dieses Vergehen fiihrt zur umgehenden Disqualifikation von diesem Match und vom gesamten
Turnier. Der betroffene Schitze sollte zum ehestmdéglichen Zeitpunkt vom SchieR3stand geleitet
werden. Ein derartiges Verhalten wird unter keinen Umstéanden toleriert.

2. Eine geladene Waffe fallt zu Boden

3. Eine geladene Waffe wird geholstert, mit Ausnahme nach dem Kommando ,Laden und
Holstern® fur den Start zu einer Stage (siehe Regeln 10.1.2 und 10.1.3)

4. Jeder Schuss im Holster, in eine Barrikade, in den Boden innerhalb von 6 ft. (1,83 Meter) vor der
Feuerlinie, in die Luft oder ein Schuss streift eine seitliche Begrenzungswand oder die Decke des
Standes.

5. Der Konsum von oder unter Einfluss von Alkohol und/oder Drogen wahrend eines Matches oder
Turniers stehen.

6. Jede andere Handlung, welche von einem Wettbewerbs-Offiziellen verntnftigerweise als
unsichere oder inkompetente Handhabung der Waffe anzusehen ist und in irgend einer Weise eine
Person in Gefahr bringt, oder eine rucksichtslose oder nachlassige Missachtung der Sicherheit fiir
sich und andere darstellt.

(c) Konsequenzen einer Disqualifikation
Jeder Teilnehmer der wie oben beschrieben disqualifiziert wurde, wird behandelt als hétte er das
Match oder den Bewerb beendet und wird in der Ergebnisliste am Ende angefiihrt.

10. VERHALTEN AM STAND UND KOMMANDOS

10.1 Disziplin

Die Sicherheit von Teilnehmern, Standpersonal und Zuschauern erfordert die kontinuierliche
Aufmerksamkeit und sorgfaltige Handhabung der Waffen und Vorsicht bei der Bewegung Uber den
Stand. Selbstdisziplin ist von Allen erforderlich. Wo diese Selbstdisziplin fehlt, ist es die Pflicht des
Standpersonals, diese Disziplin durchzusetzen und die Pflicht der Teilnehmer, bei einer solchen
Durchsetzung zu helfen.
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10.1.1 Verschliisse offen
Befinden sich Revolver oder Pistolen nicht im Holster oder einem Behéltnis, miissen jederzeit die
Trommeln ausgeschwenkt oder die Verschlisse offen fixiert und Magazine enthommen sein.

10.1.2 Revolver und Pistolen ungeladen
Revolver oder Pistolen durfen nicht geladen werden, bevor der Teilnehmer seinen Schitzenstand
bezogen und das Kommando ,LADEN* gegeben wurde.

10.1.3 Geladene Revolver und Pistolen

Ein Revolver oder eine Pistole gilt als geladen, wenn sich eine Patrone in der Trommel befindet.
Eine Selbstladepistole gilt als geladen, wenn der Verschluss geschlossen und/oder ein Magazin
angesteckt ist. Kein Revolver oder keine Pistole darf geladen werden, bevor der Schiitze seinen
Platz an der Feuerlinie eingenommen und der Range-Officer das Kommando ,LADEN® gegeben
hat.

10.1.4 ,,Feuer einstellen”
Alle Revolver oder Pistolen werden auf dieses Kommando hin umgehend entladen.

10.1.5 Nicht fertig

Ist ein Schiitze nicht bereit, wenn der RO ,Sind die Schitzen bereit?“ abfragt, so ist es seine
Pflicht, den RO daruber zu informieren. Jeder Schiitze, der nicht bereit oder dessen Scheibe nicht
in Ordnung ist, hebt seinen Arm und ruft ,NICHT BEREIT". Sollte der RO den Wettkampf trotzdem
starten, wird dem betroffenen Schitzen Gelegenheit gegeben, seine Stage ehestmdglich
nachzuholen. Verabsaumt der Schiitze den RO zu informieren, verliert er sein Recht,
nachschiel3en.

10.2 Laute Gesprache

Lautes und/oder ausfallendes Sprechen, welches den Matchablauf oder die Schiitzen wahrend
des Schiel3ens stort, ist verboten.

Teilnehmer und Standpersonal werden ihre Konversation direkt hinter den Schitzen auf das
notwendige Minimum beschréanken. Verbale Beleidigungen durch Teilnehmer oder verbale
Beleidigungen von Teilnehmern durch Match-Offizielle sind Griinde zur Disqualifikation oder den
Austausch von Offiziellen.

10.3 Matchverzégerung
Kein Teilnehmer darf den Start eines Matches durch Unpunktlichkeit oder unangemessene
Verzbgerung seiner Vorbereitungen hinauszégern.

10.4 Verlassen des Standes
Es ist die Pflicht eines jeden Teilnehmers, seinen Schiitzenbereich nach dem Wettkampf sauber
zu verlassen. Die Range-Officer wachen dariiber.

10.5 Teilnehmer werten aus

Die Teilnehmer fungieren als Auswerter, wenn sie vom Match Direktor oder Chef-RO dazu
aufgefordert werden oder es so in der Ausschreibung festgelegt wurde. (Es muss sichergestellt
sein, dass kein Teilnehmer seine eigenen Scheiben wertet)

10.6 Wiederholen der Kommandos
Ein Range-Officer wird dann die Kommandos des Wettkampfleiters wiederholen, wenn diese nicht
klar und deutlich von allen Teilnehmern gehért werden kdnnen.

10.7 Kommandos an der Feuerlinie
SCHUTZEN AN DIE STANDE:
Bevor ein Match gestartet wird, ruft der Wettkampfleiter oder eine andere Person, die die

Kommandos an der Feuerlinie gibt, die Schitzen an die Feuerlinie. Er erklart anschlieRend den
Stage-Ablauf mit den Details wie Schief3positionen, Schussanzahl und erlaubte Zeit.
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LADEN UND HOLSTERN:

Das Kommando wird gegeben, nachdem sichergestellt wurde, dass der Stand frei ist.

SIND DIE SCHUTZEN BEREIT:

Jeder Schutze, der nicht bereit oder dessen Scheibe nicht in Ordnung ist, hebt seinen Arm und ruft
,NICHT BEREIT".

DIE SCHUTZEN SIND NICHT BEREIT:

Die Person, welche die Kommandos gibt, wird umgehend das Kommando ,DIE SCHUTZEN SIND
NICHT BEREIT® ausrufen, die Schwierigkeit feststellen und mithelfen, sie zu Beseitigen.

DIE SCHUTZEN SIND BEREIT:

Wenn es keine Antwort irgend eines Schitzen gibt oder die Schwierigkeit behoben ist, ruft die
Person, welche die Kommandos gibt, dieses Kommando aus.

Etwa 3 Sekunden darauf erfolgt das Startsignal.

FEUER FREL:

Das bedeutet, dass unverziglich mit dem SchieRen des Strings begonnen wird und die Zeit lauft.
Dieses Kommando kann verbal oder auch mit einem kurzen scharfen Pfiff, einem Buzzer,
Signalhorn oder mit dem Herdrehen einer Wendescheiben erfolgen.

FEUER EINSTELLEN:

Das Kommando wird am Ende des Zeitlimits flir einen String, eine Stage oder zu jedem anderen
Zeitpunkt gegeben, an dem ein RO verlangt, das Schief3en zu beenden. Das Schief3en muss
sofort eingestellt werden. Auch wenn ein Teilnehmer kurz davor steht, einen gezielten Schuss
abzugeben, muss er sein Feuern einstellen und den Zylinder seines Revolvers ausschwenken
oder den Verschluss seiner Pistole 6ffnen, offen fixieren und das Magazin entfernen. Die
Nichtbeachtung dieses Kommandos ist eine der schlimmsten Verstt3e gegen die Standdisziplin.
FEUER EINSTELLEN kann verbal oder auch mit einem kurzen scharfen Pfiff, einem Buzzer,
Signalhorn oder mit dem Wegdrehen einer Wendescheiben erfolgen.

ENTLADEN UND LEER VORZEIGEN:

Auf dieses Kommando hin tberprifen die RO’s dass alle Teilnehmer ihres Aufsichtsbereiches
dem Kommando nachkommen und weisen sie daraufhin an, die Waffen zu holstern. Jeder RO
zeigt dem Wettkampfleiter anschlieRend an, dass sein Aufsichtsbereich sicher ist.

SICHERHEIT:

Wenn alle RO’s dem Wettkampfleiter signalisiert haben, dass alle Waffen entladen und geholstert
sind, ruft er ,Sicherheit” aus. Darauf folgen notwendige Anweisungen zum Scheiben wechseln
oder auswerten, Schitzenstand rdumen oder die Ankiindigung der nachsten Station.

10.8 Abzug-Arten

(a) Double Action.

Beim Double-Action-Schie3en wird der Hammer durch das Ziehen des Abzugs gespannt und fallt
anschliel3end, ohne dazwischen irgendwie einzurasten. Ist Double-Action spezifiziert, muss auch
so geschossen werden.

(b) Single Action.

Beim Single-Action-SchieRen wird der Hammer vor jedem Schuss gespannt und rastet ein. Ist
Single-Action spezifiziert, darf sowohl Single- als auch Double-Action geschossen werden. Die
Waffe darf mit beliebiger Hand gespannt werden.

(c) Selbstladepistole

Bei Selbstladepistolen ist Single-Action zugelassen. Bei Selbstladepistolen darf erst nach dem
Ziehen aus dem Holster und Halten der Pistole in sichere Richtung die erste Patrone ins
Patronenlager repetiert werden.

10.9 Laden

Nach dem ersten Laden darf nur noch Munition verwendet werden, die sich am Kdrper des
Schitzen befand, ausgenommen nach Regel 19.11. Dazu dirfen Taschen, Patronengurte,
Magazintaschen usw. verwendet werden. Magazine durfen mit nicht mehr als 6 Patronen geladen
werden. Es liegt in der Verantwortung des Schiitzen, dass er gentigend Munition flr eine Stage
oder ein Match am Korper tragt. Fragwurdiges Equipment sollte vor dem Start mit dem
Wettkampfleiter abgeklart werden.
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10.10 Geholsterte Waffen

Zu Beginn jeder Stage oder jedes Matches muss die Waffe geholstert sein. Nach dem Kommando
,Die Schuitzen sind bereit‘ darf kein Teil der Hand des Schiitzen Waffe oder Holster beriihren, bis
das Startsignal erfolgt oder die Scheiben sich herdrehen.

10.11 Geholsterte Selbstladepistolen
Selbstladepistolen dirfen nicht geholstert werden, wenn sich eine Patrone im Patronenlager
befindet.

11. WETTKAMPF-OFFIZIELLE

Wettkampf-Offizielle haben sich griindlich mit der Ausschreibung und den giltigen Regeln vertraut
zu machen.

11.1 Match-Director

Der Match-Director ist direkt flr die effiziente Abwicklung des gesamten Turniers verantwortlich.
Der Match-Director kann die Match- und Schie3bedingungen gemaf den Angaben der
Ausschreibung andern, sofern ein Match-Director's Bulletin zur Information aller Teilnehmer
veroffentlicht und darauf hingewiesen wird, dass solche Anderungen nicht gegen die aktuellen
WA1500-Regeln verstoRen. Der Match-Director ist direkt verantwortlich fiir den effizienten Ablauf
am Stand und im Auswertungsbiro, sowie fir die Sicherheit und die ordentliche Disziplin aller
Mitarbeiter, Teilnehmer und Zuschauer. Anweisungen des Match-Directors fir den Ablauf des
Turniers werden von allen Personen am Schiel3platz eingehalten. Der Match-Direktor wird zu jeder
Zeit sein bestes Urteilsvermogen einsetzen, und sein Verhalten und seine Entscheidungen
mussen gekennzeichnet sein durch absolute Unparteilichkeit, Festigkeit, Hoflichkeit und standige
Wachsamkeit. Bei der Anwendung dieser Regeln wird der Match-Direktor sich mit der Jury tGber
jeden zweifelhaften Punkt beraten und sich von der Entscheidung der Jury leiten lassen.

11.2 Jury

Bei allen Turnieren, bei denen es sich nicht um Welt- oder Kontinentalmeisterschaften handelt,
wird eine 3-kopfige Jury vom Match-Director aufgestellt. Der Vorsitzende der Jury muss Mitglied
der Auftraggeber-Organisation sein und geforderte Berichte an die WA1500 tbermitteln.

Bei Welt- oder Kontinentalmeisterschaften muss ein Mitglied der Jury eine Person aus einem Land
oder einer Region sein, das kein Mitglied des Gastgeberlandes oder der -Region ist.

Teilnehmer an diesem Turnier konnen Mitglieder der Jury sein.

Jurymitglieder befreien sich selbst von der Entscheidung Uber eine Angelegenheit, an der sie
personlich beteiligt sind. Der Match-Direktor wird einen Ersatz fir dieses Jurymitglied benennen,
wahrend Uber diese Aktion entschieden wird. Unter keinen Umstéanden darf ein Match-Offizieller
(Regeln 11.1, 11.3, 11.4 und 11.5) ein Mitglied der Jury sein. Der Vorsitzende der Jury kann
Teilnehmer auf Anweisung der Jury gemal3 den Bestimmungen von Regel 9.19 und 9.22
disqualifizieren.

11.3 Wettkampfleiter (Chief Range Officer)

Er hat die volle Kontrolle tiber den Stand und fuhrt den Wettkampf gemaf dem vom Match-Director
genehmigten Zeitplan durch.

Er ist fUr die Sicherheit am Stand und die Durchsetzung aller Regeln verantwortlich.

11.4 Range Officers

Jeder RO ist ein Assistent des Wettkampfleiters; Teilnehmern kann diese Aufgabe Ubertragen
werden. Er/Sie ist verantwortlich fir die Sicherheit und Disziplin des Range-Personals, der
Wettbewerber und der Zuschauer im Bereich der Range, dem er/sie zugeordnet wurde. Er/Sie
Uberwacht die Auswertung. Er/Sie ist daftir verantwortlich zu erkennen, dass die Ausristung und
Positionen der Teilnehmer fir das jeweilig geschossene Match autorisiert sind. Es ist seine/ihre
Pflicht, mit dem Programm und den WA 1500 Regeln vertraut zu sein. Er/Sie ist verpflichtet, nach
besten Kraften alle Anweisungen des Match Directors oder Chief Range Officer umzusetzen und
unterstiutzt jede mogliche Zusammenarbeit mit anderen Offiziellen. Er/Sie muss standig wachsam,
unparteiisch und héflich im Umgang mit Wettbewerbern sein, und trotzdem entschieden agieren.
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11.5 Auswertungsleiter (Statistical Officer)

Der Chief Statistical Officer ist verantwortlich fur alle statistischen Arbeiten im Zusammenhang mit
dem Match, mit Ausnahme der tatsachlichen Auswertung der Scheiben, wenn dies am Stand
erfolgt. Der Statistical Officer ist direkt dem Match-Director verantwortlich. Er wird, falls erforderlich,
von statistischen Assistenten unterstitzt.

11.6 Pflichten des Statistischen Biros (Statistical Office)

Pflichten des Statistischen Buros:

(a) Teilnehmer registrieren und deren Berechtigung und Klassifizierung prufen.

(b) Anmeldungen annehmen.

(c) Eine Liste der Teilnehmer mit Namen, Teilnehmernummer und Klassifikation erstellen,
veroffentlichen und auf dem neuesten Stand halten.

(d) Starteinteilungen vornehmen (Squadding) und Startkarten vorbereiten, wenn solche benutzt
werden.

(e) Offizielle Scorecards vorbereiten.

(f) Uberprifen der Additionen und der korrekten Summen auf den Scorecards.

(g) Erstellen von Wertungslisten nach den erzielten Ergebnissen.

(h) Vorbereitung von vorlaufigen und offiziellen Bulletins.

() Ein offizielles Bulletin Board fuihren und aktuell halten.

(i) Gewinner ermitteln und Auszeichnungen verteilen.

(k) Meldung tber UnregelmaRigkeiten beim SchieRen oder Auswerten, welche wahrend der
Bearbeitung der Scorecards auffallen, an den Match Director und den Vorsitzenden der Jury, um
angemessene Disziplinarmalinahmen einzuleiten.

(D Meldungen und Reporte innerhalb der angegebenen Zeit an die WA1500 Gbermitteln.

11.7 Aufbewahren von Aufzeichnungen
Das Statistische Buro wird alle ausgefiillten offiziellen Scorecards bis zum Ablauf der Frist in
gutem Zustand aufbewahren, um Reklamationen und Proteste behandeln zu kénnen.

11.8 Vorlaufige Ergebnisse

Vorlaufige Ergebnisaushange zu allen Matches werden umgehend am offiziellen Bulletin Board
vergffentlicht und bleiben eine angemessene Zeit veroffentlicht, damit die Teilnehmer das
Statistische Biro uber offensichtliche Fehler informieren kdnnen. Das Ende der Einspruchszeit
wird auf jedem Aushang angefthrt.

In welcher Form auch immer ein ,Bulletin Board® zur Anwendung kommt und alle Ergebnisse der
Teilnehmer damit veroffentlicht werden, gelten diese als akzeptiert, vorausgesetzt es wird ein
Hinweis zum Ende der Einspruchszeit angezeigt.

11.9 Offizielle Ergebnisse

Offizielle Ergebnisaushange werden am offiziellen Bulletin Board veréffentlicht. In welcher Form
auch immer, wie in Regel 11.8 fur Bulletin Boards festgelegt, ein ,Bulletin Board® zur Anwendung
kommt, gelten diese Aushénge als akzeptiert, werden nach Ablauf der Einspruchsfrist endgultig
und fungieren als offizieller Ergebnisaushang.

11.10 Korrektur fehlerhafter Aushénge
Das Statistische Buro korrigiert Fehler, welche ihm vor Veroffentlichung der Offiziellen Ergebnisse
bekannt werden.

11.11 Offizielle Ergebnisse andern

Kein offizieller Aushang darf gedndert werden, es sei denn, der Match-Director oder die Jury
haben dies vor Ablauf der Frist genehmigt, weil das letzte der vorlaufigen Ergebnisse angefochten
wurde. AnschlieBende Anderungen des Match-Directors oder der Jury beschranken sich auf die
Korrektur von:

(a) Druckfehlern

(b) Kombinationsmatches, bei denen die Gesamtpunktzahl nicht mit der Summe der
Einzelergebnisse in den offiziellen Aushangen Ubereinstimmt, aus denen das
Kombinationsmatches besteht.
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(c) Wenn ein Fehler gemacht wurde, indem Fristen nicht eingehalten wurden.

(d) Fehler bei der Klassifizierung von Teilnehmern, wobei Teilnehmer zuvor Uber einen solchen
Fehler und seine / ihre korrekte Klassifizierung informiert werden mussen.

(e) Disqualifikation von Teilnehmern gemafl den Regeln 9.19 und 9.22.

11.12 Individuelles Squadding (Standeinteilung)

Wenn Anmeldungen eingehen, kann die Standeinteilung fur alle Matches im Voraus erfolgen.
Teilnehmer kdnnen so auf die Stande eingeteilt werden, dass sie nach jedem Match / jeder Stage
eine vorgegebene Strecke entlang der Feuerlinie zurticklegen. Wo immer es praktikabel ist, sollte
eine Klasse im selben Durchgang starten. Wo Nachnennungen eingehen, werden die zuvor
eingeteilten Durchgénge aufgefillt. Durchgange mit Teilnehmern unterschiedlicher Klassen, sind
wie oben geschrieben zulassig. Mitglieder desselben Clubs sollten durch mindestens einen
Schitzenstand getrennt sein. Siehe Regel 11.15.

11.13 Mannschafts-Squadding (Standeinteilung)

Alle Mannschafts-Wettkampfe werden mit einer oder zwei benachbarten Scheiben fiir jede
Mannschaft eingeteilt, und wenn maéglich sollen alle Mannschaften den Wettkampf gleichzeitig
bestreiten. Wenn gentigend Scheiben verfligbar sind, kbnnen jeder Mannschaft auch mehr als 2
benachbarte Scheiben zugewiesen werden, aber nur wenn alle Mannschaften den Wettkampf
gleichzeitig bestreiten kénnen. Coaching innerhalb der Mannschatft ist bei Mannschafts-
Wettkdmpfen erlaubt. Daher werden jeder Mannschaft nicht mehr als 2 benachbarte Scheiben
zugewiesen, es sei denn, alle Mannschaftskapitdne stimmen zu, mehr als 2 Scheiben zu
verwenden.

Schitzenstande in Mannschafts-Wettkdmpfen kénnen vom Auswertungsleiter zugewiesen oder
unter dessen Aufsicht von den Mannschaftskapiténen gezogen (ausgelost) werden.

Auf den Mannschafts-Scorecards werden die Namen des Mannschaftsleiters sowie jedes
Mannschafts-Mitglieds und deren Stellvertreter angefihrt.

AulRer in Matches, in denen die Scheiben mit dem Namen oder der Nummer des Teilnehmers
versehen wurden, darf der Mannschaftskapitdn seine Mannschafts-Mitglieder den einzelnen
Scheiben in der von ihm gewiinschten Reihenfolge zuweisen und deren Reihenfolge zwischen den
Stages andern.

11.14 Standzuteilung

Wenn angewendet, werden Standzuweisungskarten vom Statistischen Bliro vorbereitet und vor
jedem Durchgang den ROs Ubergeben. Die ROs Uberprifen, ob jeder Teilnehmer den auf der
Standzuweisungskarte angefiihrten Schitzenstand bezogen hat. Sollte eine Neuzuweisung von
Teilnehmern an der Feuerlinie erforderlich sein, werden ROs solche Neuzuweisungen in dem auf
der Standzuweisungskarte vorgesehenen Feld sorgfaltig notieren. Diese Karten werden sofort
nach Abschluss jedes Durchgangs beim Statistischen Biro abgegeben.

11.15 Standzuteilung Selbstladepistolen

Teilnehmer mit Selbstladepistolen werden in separaten Durchgangen als Revolverschitzen
eingeteilt oder bekommen in jedem Durchgang die jeweils auf3erst rechten Schitzenstéande
zugeteilt.

11.16 Scheibenbeauftragte

Die Scheiben und Rahmen verantworten der Scheibenbeauftragte (Chief Target Officer) und
dessen Assistenten (Assistant Target Officers), falls bendtigt.

Die Scheibenbeauftragten stehen unter dem Kommando des Wettkampfleiters (Chief Range
Officer).

Der Scheibenbeauftragte ist fur die Sicherheit und Disziplin des Scheibenpersonals verantwortlich.
Er / Sie ist verantwortlich flr den ordnungsgemafen Zustand der Ziele und fir den effizienten
Scheibenwechsel wahrend des Matches. Wenn Scheiben von Teilnehmern aufgehéngt werden,
liegt es in der Verantwortung des Teilnehmers, dass die richtige Scheibe fir jedes Match
verwendet wird.
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11.17 Pflichten der Teilnehmer

Es ist die Pflicht aller Offiziellen und Helfer, bei der Erfullung ihrer verschiedenen Aufgaben sich
fair und unparteiisch gegentber Allen zu verhalten. Kein Offizieller darf einen Teilnehmer
belastigen oder eine solche Praxis eines anderen Offiziellen zulassen. Sollte die Ausrustung eines
Teilnehmers oder ein Verhalten die Disqualifikation von einem Einzelmatch oder dem Turnier
erforderlich machen, so soll das in eine Art und Weise durchgefihrt werden, die Allen die
geringsten Unannehmlichkeiten bereitet. Dabei sollte der Offizielle dem Teilnehmer die Regel oder
den Abschnitt der Regeln mitteilen, nach denen die Disqualifikation erfolgt.

12. PFLICHTEN DER MANNSCHAFTS-OFFIZIELLEN

12.1 Mannschaftskapitan

In Mannschafts-Wettkdmpfen muss jede Mannschaft einen Mannschaftskapitdn benennen. Er / Sie
ist fur die Aufrechterhaltung der Disziplin in der Mannschaft verantwortlich. Im Interesse der
Sicherheit, Effizienz und Fairness kooperiert ein Mannschaftskapitéan jederzeit mit den Offiziellen
des Turniers.

Ein Teamkapitan ist fur alle Verpflichtungen seiner Mannschaftsmitglieder verantwortlich. In den
Mannschafts-Wettkdmpfen liegt es in der Verantwortung des Kapitans:

(a) Mit der Ausschreibung vertraut zu sein.

(b) Stets korrekte Angaben zu machen.

(c) Alle erforderlichen Daten in die Team-Scorecards einzutragen.

(d) Seine Mannschaftsmitglieder zur richtigen Zeit am richtigen Stand startbereit zu melden.

(e) Die Ergebnisse zu Uberprifen, die Scorecards zu unterschreiben und Anfechtungen
durchzufihren.

(f) Vorlaufige und offizielle Aush&nge sowie offizielle Mitteilungen zu prufen bzw. zu beachten.
(g) Proteste einzulegen.

(h) Auszeichnungen entgegenzunehmen.

12.2 Mannschaftsfuhrer (Coach)

Der Mannschaftsfuhrer ist der Stellvertreter des Mannschaftskapitéans, der die ihm vom Kapitan
zugewiesenen Aufgaben wahrnimmt. In Abwesenheit des Letzteren fungiert der Mannschaftsfihrer
als Mannschaftskapitan und wird unter diesen Umstanden verantwortlich fur die Aufrechterhaltung
der Disziplin innerhalb der Mannschaft und fiir alle anderen Aufgaben des Mannschaftskapitans.

12.3 Mannschaftsnennung

In Mannschafts-Wettkdmpfen missen die Mannschaftsoffiziellen, alle schie3enden Mitglieder der
Mannschaft und Reserveschuitzen, sofern nach der Ausschreibung zulassig und fiir die
Mannschaft verfligbar, namentlich auf dem Anmeldeformular angegeben werden, bevor der erste
Schuss des Wettkampfes erfolgt.

Wenn der Mannschaftskapitdn oder der Mannschaftsfihrer auch ein schielRendes Mitglied der
Mannschatft ist, muss er / sie ebenfalls so benannt sein. Siehe Regel 2.4.

12.4 Einwechseln der Reserveschitzen

Wenn Reserveschiitzen erlaubt sind und auf dem Anmeldeformular angegeben wurden, kann der
Mannschaftskapitan ein Mannschaftsmitglied jederzeit durch einen Reserveschitzen ersetzen,
bevor der betreffende Teilnehmer den ersten Schuss des Matches abgefeuert hat, wobei der
Auswerter und ein Range Officer entsprechend benachrichtigt werden. Nachdem ein
Mannschaftsmitglied seinen ersten Schuss abgegeben hat, kann er / sie nur ersetzt werden, wenn
Notfélle wie Unfélle oder Krankheiten eintreten, und dann nur, wenn vom Wettkampfleiter
genehmigt. Alle Schisse des ersetzten Schitzen zahlen; der Ersatzschiitze bestreitet nur den
unvollstéandigen Teil des Schussverlaufs des ersetzten Schitzen.

12.5 Positionen des Mannschaftskapitédns und des -fiihrers

In Mannschafts-Wettkdmpfen darf sich der Mannschaftskapitdn oder -fiihrer an der Feuerlinie
zwischen und leicht hinter den Schitzen befinden. Dies in einer Position, die den
ordnungsgemalien Betrieb und Mitglieder anderer Mannschaften nicht beeintrachtigt. Er / Sie darf
nicht absichtlich als Sonnen- oder Windschutz fungieren.
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12.6 Anweisungen in einem Mannschafts-Wettkampf geben (Coaching)

Coaching ist in allen Mannschafts-Wettkdmpfen nur innerhalb der Mannschaft erlaubt. Jeder
Teilnehmer kann in Mannschafts-Bewerben einen ,Coach® haben. Der ,Coach® darf keine anderen
optischen Geréte als tragbare Mono- oder Binokular-Fernglaser verwenden. Der ,Coach®
unterstitzt Teammitglieder durch Ansagen der Treffer, Kontrolle der Zeit, Uberwachen der
Wertung, Anraten von Visierkorrekturen usw.; muss aber mit Stimme und Aktionen so agieren,
dass andere Teilnehmer nicht gestoért werden. Der ,Coach® darf aber nicht physisch beim Laden,
Visier verstellen und. dgl. helfen oder sich als Windschutz positioniert.

13. PHYSISCH BEEINTRACHTIGTE SCHUTZEN

13.1 Schitzen mit physischem Handicap

Ein Schitze, der aufgrund eines kérperlichen Handicaps nicht aus einer oder mehreren der in den
Regeln vorgeschriebenen Schiel3positionen schiefl3en kann, oder wer beim Schiel3en spezielle
Ausrustung oder Handschuhe verwenden muss, hat das Privileg bei der WA1500 oder seinem
Nationalen Verband eine Petition einzureichen, um die Erlaubnis eine Sonderstellung
einzunehmen, modifizierte Geréate zu verwenden, oder beide zu erhalten. Diese Petition wird in
Form einer schriftlichen Anfrage der betroffenen Person an den jeweiligen Verband inklusive
detailierter Begriindung, warum die Sonderstellung eingenommen oder die Sonderausstattung
verwendet werden muss, eingereicht. Die Petition wird mit Bildern des Schiitzen in der von ihm
gewinschten Position eingereicht und, falls spezielle Ausriistung erforderlich ist, zeigen die Bilder,
wie dieses Gerat verwendet wird. Die Petition und alle Bilder missen in exakter 2-facher
Ausfuhrung eingereicht werden. Der Petition muss eine arztliche Erklarung beigefligt sein, wenn
die korperliche Behinderung in den eingereichten Bildern nicht véllig offensichtlich erkennbar ist.
(a) Jede Petition wird von der WA1500 oder den nationalen Verbanden gepruft. Die Offiziellen
kénnen zusatzliche oder erganzende Stellungnahmen, medizinische Informationen oder Bilder
verlangen. Nach Uberpriifung stellt die WA1500 oder der nationale Verband Personen, die bereits
eingereichte Petitionen und Bilder einreichen, ein spezielles Autorisierungszertifikat aus. Wenn ein
neuer Fall genehmigt wird, stellt die WA1500 oder der nationale Verband der betroffenen Person
ein spezielles Autorisierungszertifikat aus. Diesen Zertifikaten sind erforderliche Bilder beigeflgt.
(b) Schitzen, die spezielle Autorisierungszertifikate erhalten haben, missen diese bei der
Teilnahme an Wettk&dmpfen die den WA1500-Regeln unterliegen, mitfihren und auf Anfrage den
Offiziellen des Wettkampfes vorlegen.

(c) Im Falle eines Protestes gegen die Position oder die Ausristung eines solchen Schitzen,
vergleicht die Jury oder der Match-Director die fragliche Position oder Ausriistung mit dem
Zertifikat und den Fotos, welche vom Schitzen vorgelegt werden. Wenn die Position oder
Ausriistung des Schiitzen nach Ansicht der Offiziellen nicht mit der von der WA1500 Autorisierten
Uberein stimmt (oder wenn der Schiitze kein autorisiertes Zertifikat oder Bilder hat), ist der Protest
erlaubt und der Schiitze muss sofort zu der Position oder Ausriistung wechseln, die genehmigt
wurde, oder generell regelkonforme Positionen und Ausristung anwenden.

(d) Sollte ein Protest tGber die Jury hinaus durchgefiihrt werden, wird der urspriingliche Protest vom
Vorsitzenden der Jury unterzeichnet. Die von ihr/ihm ergriffenen Ma3nahmen werden an den
nationalen Verband oder die WA1500 weitergeleitet.

(e) Welt-, Kontinental- oder nationale Rekorde kénnen nicht unter Verwendung von Sonder-
positionen oder spezieller Ausriistung, abweichend von diesen Regeln, erzielt werden.

(f) Es werden zwei Arten von speziellen Autorisierungszertifikaten erteilt: Voribergehende und
Permanente. Permanente Autorisierungszertifikate werden dauerhaft behinderten Teilnehmern
ausgestellt.

13.2 Vorubergehende Behinderung: Ersatzpositionen

Jeder Schitze mit einer vortibergehenden korperlichen Behinderung, die den Schitzen daran
hindert, eine in diesen Regeln definierte Position zu verwenden, kann eine schwierigere
Ersatzposition wie folgt anwenden:

(a) Die Ersatzposition, die bei 25 Yards / Metern verwendet werden soll, ist Stehend frei.

(b) Die Ersatzposition, die bei 50 Yards / Metern verwendet werden soll, ist Stehend
schussschwache Hand am Pfosten, es sei denn, der Schiitze kann nicht mit der schwachen Hand
schiefRen. In diesem Fall schiel3t der Schitze aus der Sitzend-Position.
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Jede Ersatzposition muss der Regel entsprechen, die sie definiert. Der Match-Director muss Uber
die Ersatzposition informiert werden und kann erfordern, dass die Ersatzposition demonstriert wird,
damit der Match-Director sicher sein kann, dass sie der Definition der entsprechenden Regel
entspricht.

14. WERTUNG UND AUSWERTUNG

14.1 Wann wird ausgewertet
Die Scheiben werden nach Abschluss jeder Stage oder jedes Matches gemaf den Angaben der
Wettkampfleitung ausgewertet.

14.2 Wo wird ausgewertet
Die Scheiben koénnen direkt auf dem Scheibentréager, hinter der Feuerlinie oder im Statistischen
Biro ausgewertet werden. Der Schutze ist bei der Auswertung anwesend.

14.3 Scheibe und Scorecard

Die Scheiben stellen die Scorecard dar, bis die Treffer auf der Scorecard erfasst und vom
Schitzen mit seiner Unterschrift anerkannt werden (zu Pflichten des Schitzen bei der Auswertung
siehe Regel 14.16). Die Scheiben bleiben Eigentum des Veranstalters.

14.4 Wie wird gewertet

Ein Schussloch, dessen mit dem Geschol? in Kontakt gestandene Kante mit der Aul3enseite eines
Wertungsrings in Bertihrung kommt, wird mit dem héheren Wert gegeben. Ein Overlay
(Schusslochlehre) wird verwendet, um den Wert von fraglichen Treffern zu bestimmen. Es ist der
hohere Wert in den Féllen zulassig, in denen die AuRenkante des Lehrenrings am Overlay die
Linie des Wertungsrings berlhrt. Die Toleranzen der Lehrenringe am Overlay unterliegen
folgenden Grenzen:

Kaliber .32: .310 - .314%; Kaliber 10mm/.40: .397“ - .401%; Kaliber 9mm: .355* - .359%

Kaliber .44: .426" — ,.430%; Kaliber .38: .355“ - .359%; Kaliber .45: .450" - .454"

(a) Im Falle von ,Schliisselléchern® oder taumelndem Geschol3einschlag, wird der héhere Wert
vergeben, wenn die mit dem Geschol3 in Kontakt gestandene Kante des Schussloches den
Wertungsring mit h6herem Wert berihrt, obwohl das Loch bis zur Geschol3lange oval ist, anstatt
einen Kreis des Kaliberdurchmessers zu bilden.

(b) Bei Langléchern wird der héhere Wert vergeben, wenn die mit dem Geschol} in Kontakt
gestandene Kante des Schussloches den Wertungsring mit hdherem Wert berihrt, jedoch kann
sich der Wert um maximal einen Punkt, beginnend vom Eintritt des Geschosses in die Scheibe,
erhdhen. Als Scheibe gilt der gesamte Karton oder das Papier, auf dem die Wertungsringe
aufgedruckt sind, inkludiert aber nicht den Scheibentrager. Trifft das Geschol3 zuerst auRerhalb
der gesamten Scheibe auf, so gilt der Schuss als Miss.

Trifft das Geschol3 zuerst auf der Scheibe, aber au3erhalb der Wertungsringe auf, und die mit dem
Geschol3 in Kontakt gestandene Kante des Schussloches beruhrt einen Wertungsring so wird der
niedrigste Wertungsring gezahlt.

(c) Wenn ein Geschol’ die Scheibe von der Rickseite her durchschlagt, wird der Schuss als Miss
gewertet.

14.5 Zulassiger Gebrauch von Stechern (Schusslochprifern)

Die Verwendung von sogenannten Stechern ist autorisiertem Standpersonal vorbehalten, was der
Turnier-Art angemessen, den Wettkampfleiter, den Auswertungsleiter, den Match-Director oder die
Jury beinhaltet. Kein Teilnehmer darf zu irgendeiner Zeit Stecher (Schusslochprtfer) verwenden.
Beim Auswerten am Stand darf nur das oben genannte Standpersonal Schusslochprifer
verwenden, um Werte zu prifen und Ergebnisse zu ermitteln. Teilnehmer, die als Auswerter
fungieren, kdnnen jedoch bei der Erfullung ihrer Aufgaben offizielle WA1500-Overlays verwenden.
Die Ausschreibung sollte im Abschnitt Wettkampfbedingungen festlegen, von wem und unter
welchen Umstanden Stecher (Schusslochprifer) zur Anwendung kommen durfen.
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14.6 Verwendung von Stechern (Schusslochprifern)

(a) Wird ein Stecher verwendet, muss dieser im Schussloch verbleiben, bis der Schusswert vom
Auswerter und vom Schiitzen gleichermal3en anerkannt, oder nach dem Match von der Jury
entfernt wurde. Wird der Stecher vorher oder bei Uneinigkeit entfernt, darf nicht noch einmal
gestochen werden und die Scheibe muss der Jury zur endgtltigen Entscheidung vorgelegt
werden.

(b) Nur die Jury darf einen Stecher verwenden, um festzustellen, ob ein Doppelloch vorliegt.

14.7 Fehlschiisse

Treffer auBerhalb der Wertungsringe werden als Fehlschuss (Miss) gewertet (wie in Regel 14.4 (b)
beschrieben. Jeder Schuss, der die Scheibe und den Scheibentrager nicht durchschlagt, wird als
Fehlschuss gewertet.

14.8 Frih- und Spatschisse

Werden Schiisse vor dem Start- oder nach dem Stopsignal auf die Scheibe abgefeuert, so sind die
Schisse mit dem hdchsten Wert in der Anzahl der fehlerhaft abgefeuerten Schisse als
Fehlschiisse zu werten. Jeder Spatschuss muss vom Range-Officer ausgerufen und dem
Schitzen mitgeteilt, sowie auf der Scheibe und der Scorecard verzeichnet werden.

14.9 Alle Schiisse zéhlen

Alle Schisse die ein Teilnehmer abfeuert, nachdem er seinen Schiitzenbereich bezogen hat,
werden gewertet, auch wenn diese unbeabsichtigt abgefeuert wurden. Mit dem ersten Schuss, den
ein Teilnehmer abfeuert, wird das Match gewertet. Wird ein Warm-Up angeboten, wird das Match
ab dem ersten Schuss im Warm-Up gewertet.

14.10 Schusse auf die falsche Scheibe
Schisse auf eine falsche Scheibe werden als Fehlschuss gewertet.

14.11 Querschlager

Loécher, welche durch Querschlager verursacht wurden, zahlen nicht und werden als Fehlschuss
gewertet. Es muss angemerkt werden, dass ein taumelnder Geschol3einschlag nicht zwingend ein
Querschlager sein muss.

14.12 Sichtbare Treffer und enge Schussgruppen

Grundsatzlich werden nur die Treffer, die sichtbar sind, gewertet. Eine Ausnahme wird gemacht in
dem Fall, wenn die Gruppierung von 3 oder mehr Schiissen so nahe beisammen ist, dass ein oder
mehrere erforderliche Schiisse durch das vergroRerte Loch gegangen sein kénnen, ohne eine
Spur zu hinterlassen, und es keine Hinweise gibt, dass ein- oder mehrere Schiisse anderswo hin
als durch das zugewiesene Ziel gegangen sind. In dem Fall erhélt der Schitzen im Zweifel erzielte
Treffer fur die nicht sichtbaren Schisse, unter der Annahme, dass sie durch das vergrof3erte Loch
gingen. Liegt dieses vergrof3erte Loch Uber 2 Wertungszonen, so werden die zuerkannten Treffer
mit dem hoheren Ring bewertet.

14.13 Mehrschisse

Wenn mehr als die erforderliche Anzahl an Treffern auf der Scheibe ersichtlich sind, so wird jeder
Treffer, der auf Grund des Einschussloches einem anderen Teilnehmer zugeordnet werden kann
oder von einem vorigen String stammt, ignoriert und nicht gewertet. Bleiben dann noch mehr als
die erforderliche Anzahl an Treffern zur Wertung brig, wird die betreffende Scheibe gemal Regel
9.10 (b) wiederholt, ausgenommen:

(a) Wenn alle Treffer im gleichen Wertungsbereich liegen, wird die erforderliche Anzahl an Treffern
mit diesem Wert aufgenommen.

(b) Wenn der Teilnehmer eine Punktzahl akzeptieren méchte, die der erforderlichen Anzahl von
Treffern mit dem niedrigsten Wert entspricht, darf er das tun.

(c) Feuert ein Schitze durch eigenes Verschulden

weniger als die erforderliche Anzahl von Schiissen ab und es befinden sich mehr Schiisse auf der
Scheibe, als abgegeben, so werden die Treffer mit den hdchsten Werten auf der Scheibe in der
Anzahl der abgegebenen Schiisse aufgenommen und jede nicht abgefeuerte Patrone als
Fehlschuss gewertet.
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14.14 Scheiben auswerten

Scheiben konnen ausgewertet und gewechselt werden, wie vom Wettkampfleiter festgelegt und in
der Ausschreibung angeflhrt, vorausgesetzt die WA1500-Regeln werden nicht verletzt. Nach dem
Abfeuern der erforderlichen Anzahl von Strings oder Schissen, dirfen die Teilnehmer auf
Kommando des Range Officers, nach vorne gehen und ihre Ziele untersuchen, aber sie dirfen sie
nicht bertihren oder damit hantieren.

(a) Wenn Scheiben vor dem Entfernen aus dem Rahmen gewertet werden, zeichnet der Auswerter
die Treffer auf. Wird die Wertung vom Wettbewerber akzeptiert, ist der Prozess abgeschlossen.
Jede Scheibe wird dann abgeklebt oder durch eine Neue ersetzt.

(b) Werden Scheiben nach dem Entfernen aus dem Rahmen gewertet, werden sie von der
Scheibenstaffel oder wenn eine Solche nicht eingeteilt ist, von den Auswertern auf das Kommando
~ocheiben wechseln® hin, getauscht und in das Auswertebiiro zur offiziellen Wertung gebracht oder
an dem vorgesehenen Ort, an dem die Wertung durchgefiihrt wird, deponiert.

(c) Absichtlich veranderte oder markierte Scheiben, um einem Schiitzen gegeniiber einem
anderen Wettkampfer Vorteile zu verschaffen, werden nicht gewertet.

14.15 Pflichten der Auswertenden

Wenn Schieben vor dem Entfernen aus dem Rahmen, oder an einem dafiir vorgesehenen Ort,
weg von der Feuerlinie gewertet werden, wird der/die Auswertende:

(a) die Treffer auf der ,Legende” der Scheibe (in der oberen rechten Ecke des Ziels) eintragen, bis
er/sie alle Schusswerte vollstandig erfasst hat und

(b) die richtige Anzahl von Treffern flr jeden Wert in das dafiir vorgesehene Feld auf der
Scorecard eintragen und

(c) Am Ende der Wertung wird der/die Auswertende:

(1) die Gesamtschussanzahl eintragen

(2) die Karte unterschreiben

(3) den Teilnehmer (oder Teamkapitan in Teammatches) die Karte unterschreiben lassen

(4) die Scorecard dem Auswertebiiro auf dem daflir vorgesehenen Weg zukommen lassen

14.16 Pflichten der Teilnehmenden beim Auswerten

Nachdem die Scorecard ausgefillt und vom Auswertenden unterschrieben wurde, wird der
Teilnehmer:

(a) die Bewertung der Schisse auf der Scheibe Uberprifen und die Eintréage auf der Scorecard mit
diesen vergleichen, und

(b) die Scorecard auf vollstandige Eintrage und Genauigkeit der aufgezeichneten Treffer prifen
und sich versichern, dass sie beim korrekten Wert und auch in erforderlicher Anzahl fir das Match
aufgefluhrt sind; und

(c) die Scorecard als Wettkampfer unterschreiben, wenn die Treffer- und Schusswerte richtig
ausgewertet und aufgezeichnet wurden. Damit erkennt der Teilnehmer die Auswertung und
Punktzahl an, wie sie auf der Scorecard angefiihrt wurde; oder

(d) anstelle seiner/ihrer Unterschrift ,Einspruch® auf die Scorecard schreiben, wenn der Wert des
Schusses/der Schisse fragwirdig ist oder wenn es einen anderen Grund dafir gibt, einen
,Einspruch® wie in Regel 17.1 vorgesehen einzulegen; und

(e) nachdem die Wettkampfleitung oder die Jury tber fragliche Schiisse entschieden hat, neben
den Match-Offiziellen auch die korrigierte Scorecard unterschreiben.

14.17 Scorecards

Scorecards werden von der Auswertung vorbereitet und an die Schitzen ausgegeben, welche
diese zu gegebener Zeit an den Auswerter Ubergeben. Nach der Auswertung eines jeden
Durchgangs, sammeln Range-Officer die komplettierten Scorecards ein und tbergeben diese dem
Auswertebdiro.

14.18 Korrekturen auf den Scorecards

Korrekturen auf den Scorecards sind nicht zugelassen.

Wenn eine Korrektur notwendig ist, darf diese nur durch den Auswerter oder Range-Officer
erfolgen und muss von jenem signiert werden. Dazu streicht der Auswerter oder Range-Officer die
falschen Aufzeichnungen durch und erfasst dartiber den korrekten Wert.
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14.19 Wertung eines Matches

Mit dem ersten Schuss, den ein Teilnehmer abfeuert, wird das Match fir ihn gewertet. Wird ein
Warm Up angeboten, wird das Match fur einen Teilnehmer mit dem ersten Schuss im Warm Up
gewertet.

15. STRAFEN

15.1 Frih- oder Spatschiisse

Bei Verwendung von Wendescheiben werden Frih- oder Spatschiisse als Fehlschuss gewertet.
Bei Verwendung von fixen Scheiben missen Friih- oder Spatschisse bei der Auswertung
abgezogen werden.

Hierzu werden die besten Treffer auf der Scheibe, in Anzahl der zu friih oder zu spat abgefeuerten
Schisse, als Fehlschuss gewertet.

15.2 Falsche Schiel3position

Jeder Schuss aus einer falschen SchieRposition muss bei der Auswertung abgezogen werden.
Hierzu werden die besten Treffer auf der Scheibe, in Anzahl der aus falscher Schief3position
abgefeuerten Schiisse, als Fehlschuss gewertet.

15.3 Begrenzungslinien

Jeder Schuss, der unter Ubertritt der Feuer- oder seitlichen Begrenzungslinie abgegeben wird,
muss bei der Auswertung abgezogen werden. Hierzu werden die besten Treffer auf der Scheibe, in
Anzahl der unter Ubertritt einer Begrenzungslinie abgefeuerten Schiisse, als Fehlschuss gewertet.

15.4 Aufzeichnung von UnregelméRigkeiten und Strafen

Der Range-Officer ist verantwortlich fiir die Aufzeichnung von:

(a) Fruh- oder Spatschiissen

(b) Schissen aus falschen Positionen

(c) Verwarnungen und

(d) Strafen

UnregelmaRigkeiten und Strafen missen vom Range-Officer fir den Auswerter ersichtlich auf der
Scheibe und auch auf der Scorecard vermerkt werden.

16. ENTSCHEIDUNG BEI GLEICHSTANDEN

16.1 Match
Der Begriff ,Match®, wie er in diesem Abschnitt verwendet wird, bezieht sich auf alle Einzel-, Team-
und Kombinationswettkampfe.

16.2 Der Wert ,, X“
In allen Matches in denen ein ,X* gewertet wird, ist ein ,X* ein Treffer mit dem héchsten Wert.

16.3 Team-Matches

Bei Gleichstanden in Team-Matches wird die Reihung folgendermaf3en vorgenommen:

(a) Indem ein Teamergebnis angesehen wird, als ware es ein Einzelergebnis eines einzelnen
Teilnehmers. Es wird gereiht, wie in Regel 16.4 angefiihrt.

(b) Durch das héchste Einzelergebnis.

(c) Durch das zweithtchste Einzelergebnis, etc.

16.4 Entscheidungsfindung

Wenn 2 oder mehrere Teilnehmer oder Teams die gleichen Ringzahlen haben, kommt eine
Reihung folgendermalfien zu Stande:
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EINZEL- UND TEAMBEWERBE

(a) Durch die héchste Anzahl an ,X* in diesem Match.

(b) Durch die niedrigste Anzahl an Misses in diesem Match.

(c) Durch die niedrigste Anzahl an Schissen mit dem niedrigst maglichen Wert in diesem Match.
(d) Durch die niedrigste Anzahl an Schiissen mit dem niedrigsten erzielten Wert in diesem Match.
(e) In einem mehrere Stages umfassenden Match, in dem die Scheiben separat ausgewertet
werden, folgt die Prozedur a) bis d) auf der zuletzt beschossenen Scheibe; werden reduzierte
Scheiben verwendet, kommen hierzu die letzten beiden beschossenen Scheiben in die Wertung.
(f) Individuelle Einzelergebnisse welche so nicht entschieden werden kénnen, werden mit den
Ergebnissen des oder ggf. der nachsten Matches entschieden. Zum Beispiel: Match #1 wird
entschieden durch das Ergebnis von Match #2, etc.

(g) Die jeweilige Gesamtpunktzahl der Teilnehmer wird verwendet, um den Gleichstand zu
brechen, welcher nicht im letzten geschossenen Einzelmatch inkl. des Gesamtergebnisses
gebrochen werden konnte. Gleichstande in Neben- oder Zusatzmatches (wie z.B. Standard
Revolver 4%, Distinguished Matches, Standard Revolver 2,75 etc.), welche mit den Punkten (a)
bis (e) nicht entschieden werden kénnen, fuhren zu einem ,Shoot-Off* Uiber die stehend frei-
Position auf 25 Yards (Match 4).

(h) Alle Ergebnisse, die nummerisch und mit der Anzahl der ,X* gereiht unter dem letzten dotierten
Rang liegen, werden bei Gleichstand mit gleichem Rang und nach dem Familiennamen
alphabetisch gereiht.

KOMBINATIONSBEWERBE

(a) Werden durch die Verwendung der Ergebnisse der Matches entschieden, die der Veranstalter
im Vorhinein bekannt gegeben hat.

(b) Bei Gleichstand wird nach den Punkten, beginnend mit a), wie unter ,EINZEL- UND
TEAMBEWERBE* aufgelistet, vorgegangen.

(c) Bei weiterem Gleichstand, wird das Ergebnis des nachsten Matches herangezogen, das vom
Veranstalter im Vorhinein festgelegt, Teil des Kombibewerbes ist.

17. EINSPRUCHE UND PROTESTE

17.1 Einspriche

Wenn ein Teilnehmer der Meinung ist, dass ein von ihm/ihr oder einem anderen Teilnehmer
abgegebener Schuss unsachgemal? erfasst oder bewertet wurde, kann er/sie einen Einspruch
einlegen. Eine solche Anfechtung muss sofort nach Verkiindung des Auswertungsergebnisses
erfolgen. Nachstechen oder Nachmessen mittels Lehre ist zul&ssig. Nachdem ein Teilnehmer mit
seiner Scheibe hantiert hat oder diese vom Auswerteort weggebracht wurde, ist kein Einspruch
mehr zul&ssig.

(a) Eine Einspruch-Gebihr von héchstens 10 Euro kann von allen Teilnehmern eingehoben
werden, die Einspriche einlegen. Die Einspruch-Gebuhr wird eingehoben, bevor die erste
Nachwertung der beeinspruchten Auswertung erfolgt. Wird dem Einspruch vollinhaltlich
stattgegeben, wird die Einspruch-Gebiihr zuriickerstattet. Geht der Einspruch verloren, wird die
Einspruch-Gebuhr den allgemeinen Einnahmen des Turniers angerechnet. Die Entscheidung des
Match-Directors, der Jury oder des offiziellen Schiedsrichters ist im WA1500-Wettbewerb
endgultig.

(b) Wenn Schieben vor dem Entfernen aus dem Rahmen, oder an einem daflr vorgesehenen Ort,
weg von der Feuerlinie gewertet werden und die Wertung eines Schusses wird beeinsprucht, ruft
der Range Officer sofort den Match Director, die Jury oder offiziellen Schiedsrichter, welche die
Scheibe nachwerten. Wenn notwendig, um eine Verzdgerung des Matches zu vermeiden, wird die
beeinspruchte Scheibe bei Bedarf durch eine Neue ersetzt und das Match wird fortgesetzt. Match
Director, Jury oder offizielle Schiedsrichter werden die Scheiben so schnell als mdglich nachwerten
und informieren den Teilnehmer lber die Entscheidung.

(c) Werden die Scheiben im Auswertebiiro gewertet, erfolgt eine erneute Uberpriifung durch den
Auswertungsleiter (vorausgesetzt, er/sie hat die Scheibe vorher nicht ausgewertet oder tberpruft)
und den Match Director, die Jury oder offiziellen Schiedsrichter, in dieser Reihenfolge.
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(d) Einspriiche zu offiziellen Ergebnisaushangen (Wertungs-Diskrepanz) kénnen vom Teilnehmer
wéhrend der Einspruchzeit gestellt werden.

(e) Der Match Director kann nach eigenem Ermessen, stichprobenartig Scheiben eines jeden
Teilnehmers nachwerten oder nachwerten lassen. Eine solche Uberpriifung muss innerhalb der
ausgeschriebenen Einspruchszeit erfolgen und von der Jury Gberwacht werden.

Fur weitere Informationen zum Auswertebiro, siehe Abschnitt 11.

17.2 Proteste

Ein Teilnehmer kann formell protestieren gegen:

(a) jede Ungerechtigkeit, die ihm/ihr vermeintlich widerfuhr, mit Ausnahme der
Scheibenauswertung, wie in Regel 17.1 beschrieben.

(b) die Bedingungen, unter denen einem anderen Teilnehmer das Schiel3en erlaubt wurde.
(c) die Ausristung, die einem anderen Teilnehmer zur Benitzung erlaubt wurde.

17.3 Einreichen eines Protestes

Ein Protest muss unverziglich nach Eintritt des protestierten Vorfalls eingeleitet werden.
Nichteinhaltung der folgenden Prozedur macht den Protest automatisch ungultig:

(a) Die Beschwerde mundlich dem Wettkampfleiter oder Auswertungsleiter vortragen. Wenn kein
Einverstandnis mit seiner/ihrer Entscheidung herrscht, dann,

(b) Die Beschwerde mundlich den Offiziellen, dem Juryvorsitzenden oder dem offiziellen
Schiedsrichter darlegen. Wenn kein Einverstandnis mit deren Entscheidung herrscht, dann,

(c) Einreichen eines formellen schriftlichen Protests bei den Offiziellen, dem Juryvorsitzenden oder
dem offiziellen Schiedsrichter unter Angabe aller Fakten des Falls. Ein solcher schriftlicher Protest
muss innerhalb von 12 Stunden nach dem Eintreten des protestierten Vorfalls eingereicht werden.
(d) Die Offiziellen, der Juryvorsitzende oder der offizielle Schiedsrichter leiten den Protest dann mit
einer vollstandigen Darlegung der Fakten innerhalb von 48 Stunden nach Erhalt an den nationalen
Fachverband oder die WA1500 weiter.

17.4 Einspriche und Proteste in Team-Matches

Muss vom Mannschaftskapitan gemacht werden. Teammitglieder, die glauben Grund fir
Einspriiche oder Proteste zu haben, werden die Fakten ihrem Mannschaftskapitan mitteilen, der
die offizielle Anfechtung oder den Protest erheben wird, wenn er/sie eine solche Aktion flr
gerechtfertigt halt.

18. WA1500-REKORDE

Hinweis: Damit Rekorde umgehend beriicksichtigt werden kénnen, missen die WA1500 Record
Reporting Forms vom Auswertungsleiter des jeweiligen Turniers an die WA1500 tbermittelt
werden, nachdem sie von der Jury bestatigt wurden. Weltrekord-Berichtsformulare werden den
Veranstaltern von WA1500-registrierten Turnieren durch das Board der WA1500 gemailt.

18.1 Wo konnen Weltrekorde erzielt werden?

Um als Weltrekorde anerkannt zu werden, missen Ergebnisse in einem WA1500- oder einem
national registrierten Wettbewerb wie in Regel 1.7, Absatze (a), (b), (c) und (d) definiert,
geschossen werden.

Weltrekorde mussen von der WA1500 bestatigt werden, bevor sie offiziell gelten. Ergebnisse, die
wéhrend Wiederholungs-Matches oder bei reduzierten Scheiben erzielt wurden, werden nicht
anerkannt.

18.2 Verwendete Ergebnisse
Die Ergebnisse missen vollstdndige Ergebnisse eines gesamten geplanten Matches sein. Stage-
Ergebnisse oder Ergebnisse von Teilen eines Matches werden fir Rekorde nicht verwendet.

18.3 Ergebnisse fur individuelle Weltrekorde

Solche Ergebnisse missen in Einzelmatches geschossen werden. Kein Ergebnis, welches in
einem Teammatch erzielt wurde, wird fur individuelle Rekorde beriicksichtigt.
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18.4 Ergebnisse fur Team-Weltrekorde

Solche Ergebnisse missen in Teammatches geschossen werden, bei denen die Teamnennung
und die Benennung einzelner Mannschaftsmitglieder vor Beginn des Teammatches vorgenommen
wurde. Keine Kombination einzelner Matchergebnisse wird fur die Anerkennung eines
Nationalmannschaftsrekords beriicksichtigt.

Alle Mitglieder der Mannschaft miissen dem gleichen Schiitzenverband oder dem gleichen Verein
angehdoren. Weltrekorde werden nur anerkannt, wenn die Teilnehmer in ein solches Match
bestritten haben.

18.5 Disziplinen fur die Weltrekorde anerkannt werden

Weltrekorde werden fir Einzelwertungen tber den in Abschnitt 7 festgelegten Wettkampf-Ablauf
gefuihrt. Fur Ergebnisse, die mit Revolvern und halbautomatischen Pistolen erzielt wurden, werden
separate Rekorde geflhrt. Zweier- und Viererteam-Rekorde werden nur fur das WA 1500 — 60
Schuss-Programm gefuihrt, tbernommen vom WA 1500 — 150 Schuss-Programm oder erzielt in
einem Team-Match, wie in Regel 12 beschrieben. Weltrekorde werden fiir Ergebnisse sowohl mit
dem Revolver als auch mit der halbautomatische Pistole gefihrt.

18.6 Einstellung von Rekorden

Gleichstandsregeln, die Uber die Verwendung von numerischen Ergebnissen einschlief3lich X-
Zahlung hinausgehen, werden bei der Festlegung von Weltrekorden nicht angewendet. Ex aequo-
Status (Rekordeinstellung) wird Einzelpersonen oder Teams zuerkannt, wenn ihr Ergebnis einen
nationalen Rekord darstellt.

19. PFLICHTEN UND VERANTWORTUNGEN DER TEILNEHMER

19.1 Disziplin

Ist es die Pflicht eines jeden Teilnehmers, aufrichtig mit den Organisatoren und Helfern eines
Wettbewerbs zusammenzuarbeiten, um einen sicheren, effizienten Bewerb zu gewahrleisten. Von
den Teilnehmern wird erwartet, dass sie prompt die Aufmerksamkeit der Range-Officer auf
Umstande lenken, die eine Verletzung von Regeln der Sicherheit oder guten Sportsgeists
darstellen. Kommt ein Teilnehmer seiner Pflicht nicht nach, in einer solchen Angelegenheit mit der
Wettkampforganisation zusammenzuarbeiten oder Zeugnis tber einen fragwiirdigen Umstand
abzugeben, kann das dazu filhren, dass das Verhalten des besagten Teilnehmers als Mithilfe zu
einem Vergehen angesehen wird (siehe Regel 9.19).

19.2 Regelkenntnis

Es liegt in der Verantwortung jedes Teilnehmers, sich mit den Regeln vertraut zu machen.
Wettkampfoffizielle konnen nicht dafir verantwortlich gemacht werden, dass Teilnehmer die
offiziellen Regeln erhalten oder damit vertraut sind.

19.3 Wettkampftauglichkeit

Jeder Teilnehmer ist verpflichtet, nur an Wettkdmpfen teilzunehmen, fir die er/sie die notwendigen
Fertigkeiten und Voraussetzungen erflillt und sich seiner/ihrer Klassifikation entsprechend
anzumelden.

19.4 Teilnehmer werten aus
Die Teilnehmer fungieren als Auswerter, wenn vom Match Director so festgelegt, sofern
sichergestellt ist, dass niemand seine eigenen Scheiben auswertet. Siehe Regel 14.15.

19.5 Teilnehmer vom selben Verein
Wenn Teilnehmer auswerten, darf kein Teilnehmer die Scheiben eines Vereinskollegen auswerten.

19.6 Klassifikation

Es ist die Pflicht der Teilnehmer, ihre gegenwartige Klassifikation zu kennen und diese
ordnungsgemal anzugeben, wenn Wettbewerbe nach dem Klassifikationssystem gewertet
werden. Die Teilnehmer kdnnen ihre aktuelle Klassifikation fir Revolver und Selbstladepistolen auf
der Homepage der ,WA1500“ einsehen. Sofern in diesen Regeln nicht anders angegeben, dirfen
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die Teilnehmer ihre Klassifikation fiir Revolver nur in Revolverbewerben und fiir Pistolen nur in
Pistolenbewerben verwenden.

19.7 Individuelle Nennungen

In Einzelmatches ist es die Pflicht der Teilnehmer, seine/ihre eigene Nennung in Form und Art und
Weise vorzunehmen, wie fur dieses Turnier vorgeschrieben. Fehler aufgrund von Unleserlichkeit
oder unsachgemafem Ausflllen von Formularen sind ausschlief3lich vom Teilnehmer zu
verantworten. WA1500-Mitglieder sollten in allen Eintrégen dieselbe Namensschreibweise und
Adresse verwenden. Das Auswertebiro ist nicht verpflichtet, Korrekturen nach dem Meldeschluss
entgegenzunehmen.

19.8 Startzeiten

Es liegt in der Verantwortung der Teilnehmer, sich lber seine/ihre Startzeiten fir jedes Match zu
versichern (oder die Standeinteilung einzusehen) und rechtzeitig vor jedem Match seinen/ihren
Schitzenbereich zu beziehen. Es ist nicht die Aufgabe der Offiziellen, Teilnehmer rechtzeitig zum
Beziehen der Schitzenbereiche aufzurufen. Die Teilnehmer sollen nach Erhalt ihrer Startzettel
(Scorecards) diese auf Richtigkeit und Verhinderung von Uberschneidungen prifen. Fehler sollen
umgehend dem Auswertebiiro gemeldet werden.

19.9 Meldung am Schutzenbereich

Die Teilnehmer miissen sich sofort an ihrem zugewiesenen Schitzenbereich melden, wenn der
Durchgang vom Range Officer aufgerufen wird. Die richtige Sportwaffe und Munition fiir das
jeweilige Match muss einsatzbereit und in sicherem Zustand sein. Zeit flir Waffenreparaturen,
Visierschwéarzungen, Visiereinstellungen oder die Suche nach fehlender Ausriistung, nachdem ein
Durchgang aufgerufen wurde, wird nicht weiter gewéhrt.

19.10 Zeitnehmung
Die Zeit fir das Feuern eines Strings (innerhalb des offiziellen Zeitlimits) liegt in der Verantwortung
des Teilnehmers. Range Officer kiindigen die Zeit wahrend des Schiel3ens nicht an.

19.11 Laden
Kein Teilnehmer darf einen Revolver oder eine Pistole laden, auf3er im Schitzenbereich und
nachdem der Range Officer das Kommando ,Laden” gegeben hat.

19.12 Feuer einstellen

Die Teilnehmer missen diesem Commando umgehend folge leisten, indem sie den Revolver oder
die Pistole entladen, unabhéngig davon, ob sie ihren String beendet haben oder nicht. Auch wenn
bereits Druck auf den Abzug ausgetbt wurde, muss der Abzug losgelassen werden, damit der
Schuss nicht bricht.

19.13 Uberpriifen der Ergebnisse

Es liegt in der Verantwortung der Teilnehmer, die Auswertung und den Ubertrag in die Scorecard
auf Richtigkeit zu prifen und die Scorecard am Ende eines Matches zu unterschreiben. Wenn die
Auswertung im Auswertebiro erfolgt, miissen die Teilnehmer unverziglich den vorlaufigen
Ergebnisaushang tberprifen und innerhalb der bei diesem Turnier festgelegten Zeit auf Fehler
aufmerksam machen. Das Versaumnis, die Ergebnisse innerhalb der festgelegten Zeit zu
Uberprifen, verwirkt das Recht auf Anfechtung.

19.14 Verlassen des Schutzenbereichs

Es ist die Pflicht des Teilnehmers, den Schitzenbereich unverziglich nach Beendigung des
Durchgangs zu verlassen. Beim Verlassen des Schiitzenbereichs miissen Revolver oder Pistolen
entladen und im Holster sein.

19.15 Uberpriifen der Ergebnisaushange

Es ist die Pflicht jedes einzelnen Teilnehmers und der Mannschaftskapiténe, die
Ergebnisaushange zwischen allen Matches zu Uberprufen.

Der Auswertungsleiter muss umgehend tber offensichtliche Fehler informiert werden. Offizielle
Aushange mussen Uberprift und der Auswertungsleiter Gber alle Unstimmigkeiten zwischen dem
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vorlaufigen und dem offiziellen Aushang informiert werden. Verlautbarungen des Match Directors
befinden sich auf dem Aushang-Board und haben die gleiche Wirkung wie die in der
Ausschreibung abgedruckten Bedingungen. Es ist die Pflicht der Teilnehmer, sich mit all diesen
Verlautbarungen des Match Directors vertraut zu machen.

19.16 Scorecards missen unterschrieben sein

Am Ende der Auswertung addiert der Auswerter die Anzahl der Schisse, schreibt die
Gesamtsumme auf die Scorecard und unterschreibt die Karte. Der Teilnehmer prift den Wert der
einzelnen Schisse und unterschreibt die Karte. Wenn ein Teilnehmer oder Mannschaftskapitéan
den Auswertebereich verlasst, ohne die Scorecard zu unterschreiben, ist kein Protest zulassig.
Wenn ein Teilnehmer oder Mannschaftskapitan die Auswertung beeinspruchen mochte, wird
anstelle der Unterschrift des Mannschaftskapitans das Wort ,Einspruch” auf die Scorekarte
geschrieben. Mannschaftskapitane Gberprifen und unterschreiben Scorecards in Teambewerben.

19.17 Verantwortlichkeiten

Es liegt in der Verantwortung des Teilnehmers:

(a) Dass die gesamte Ausristung allen Regeln und Match-Spezifikationen in jedem Match
entspricht, in dem diese Ausristung verwendet wird.

(b) Dass die Position des Teilnehmers den Regeln entspricht.

(c) Dass der Teilnehmer die Regeln, nach denen das Match bestritten wird, vollstandig kennt.

(d) Jeder Verwarnung eines Turnier-Offiziellen oder des Schiedsrichters wegen eines
geringfugigen Verstol3es nachzukommen und eine Disqualifikation, die wegen eines vorsatzlichen
Verstol3es gegen die Regeln angeordnet wurde, zu akzeptieren.

(e) Sicherzustellen, dass seine/ihre Scheibe in keiner Weise absichtlich verandert wird.

20. WA1500 PRECISION PISTOL COMPETITION KLASSIFIKATION

20.1 Klassifizierte Teilnehmer

Sind alle Personen, die offiziell von der WA1500 klassifiziert wurden. Teilnehmer kdnnen ihre
Teilnehmer kdnnen ihre Klassifizierung sowohl fir Revolver als auch fur Pistole auf der WA1500-
Website Uberprifen.

20.2 Nicht klassifizierte Teilnehmer (Unclassified)

Ist ein Teilnehmer, der keine aktuelle WA1500-Klassifikation hat. Solche Teilnehmer sollen in
ihrem ersten Wettkampf in der Klasse starten, die inrem Leistungsverméogen entspricht.

Nachdem ein Teilnehmer sein/ihr erstes 1500-Match absolviert hat, wird er/sie nicht langer als
Unclassified gefiihrt. Hat ein Schitze 1 Klassifikation, z. B. nur fiir Pistole, wird diese Klassifikation
fur alle seine/ihre Matches, welche in den Regeln 3.1 — 3.9 gelistet sind, verwendet.

Nach dem ersten anderen Match, in dem Fall z. B. Revolver 1500 (Regel 3.1) wird die
Klassifizierung getrennt angewendet.

20.3 Klassifikation

Precision Pistol Competition-Klassifizierungen werden nur fir die einzelnen WA1500-Mitglieder
erstellt, die laut Abschnitt 2 zugelassen sind.

Die Teilnehmer koénnen ihre Klassifikation fir Revolver und Selbstladepistolen auf der Homepage
der ,WA1500“ einsehen.

20.4 Matches in denen eine Klassifikation erfolgt

Ergebnisse, die fir Revolver- und Pistolenklassifizierungen und Reklassifizierungen Verwendung
finden, kdnnen bei Einzelmatches sowohl in Indoor- als auch im Outdoor-WA1500-sanktionierten
Wettbewerb, wie in Abschnitt 1 definiert, erzielt werden. Bewerbe, welche auf reduzierte Scheiben
geschossen werden, finden bei der Klassifizierung keine Beriicksichtigung.

20.5 Klassifikations-Einstufung

Ergebnisse, die in vollstandigen Matches Uber den in Abschnitt 7 aufgeflihrten Ablauf erzielt
wurden, werden verwendet um einen Teilnehmer einzustufen. Die Teilnehmer kénnen ihre
Klassifikation fur Revolver und Selbstladepistolen auf der Homepage der ,WA1500“ einsehen.
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20.6 Fehlender Einstufungsnachweis

Es liegt in der Verantwortung des Teilnehmers, die offizielle WA1500-Klassifizierung zu tUberprifen
und Klassifizierungsnachweise vorzulegen, wenn bengtigt. Ein Teilnehmer startet in einem Turnier
unter seiner/ihrer korrekten Klassifizierung und bestreitet das gesamte Turnier in dieser Klasse.
Sollte wahrend eines Turniers festgestellt werden, dass ein Teilnehmer in einer Klasse angemeldet
ist, die niedriger als seinefihre aktuelle Klassifizierung ist, werden die Ergebnislisten flr das ganze
Turnier korrigiert, um die korrekte Klassifizierung darzustellen.

Diese Regel gilt sowohl fur die Revolver- als auch fur die Pistolen-Klassifikation.

20.7 Gultigkeitsdauer der Klassifikation

Alle Klassifizierungen und Ergebnisse auf3er High Master und Master verfallen, wenn der
Teilnehmer nicht mindestens einmal in 3 aufeinander folgenden Kalenderjahren an WA1500-
Wettkdmpfen teilnimmt. High Master- und Master- Klassifikationen und Ergebnisse verfallen, wenn
der Teilnehmer nicht mindestens einmal in 5 aufeinander folgenden Kalenderjahren an WA1500-
Wettkampfen teilnimmt.

20.8 Beschwerden
Jeder Teilnehmer, der Grund zu der Annahme hat, dass er/sie nicht richtig eingestuft wurde, kann
bei der WA1500 unter Angabe aller wesentlicher Fakten, Berufung einlegen.

20.9 Proteste
Jede Person, die der Meinung ist, dass ein anderer Teilnehmer falsch eingestuft wurde, kann bei
der WA1500 unter Angabe aller wesentlicher Fakten, Protest einlegen.

20.10 Team-Klassifikation

Teams werden klassifiziert, indem der ,Team-Durchschnitt“ basierend auf der Klassifizierung jedes
einzelnen Team-Mitglieds berechnet wird. Um diesen ,Team-Durchschnitt“ zu berechnen, wird der
Schlussel in Tabelle Nr. 1 fiir die verschiedenen Klassen verwendet und die Summe der Punkte
aller Team-Starter durch die Anzahl der Starter dividiert. Jede Kommastelle mit Wert von 5 oder
mehr platziert das Team in der nachsthéheren Klasse. Der ,Team-Durchschnitt® legt die
Klassifizierung des Teams als Einheit fest, hat aber keinen Einfluss auf die individuelle Einstufung
der Teammitglieder. Diese Tabelle wird verwendet, um sowohl Revolver- als auch Pistolen-Teams
zu klassifizieren.

TABELLE NR. 1, TEAM

Klassifizierung Schlissel
High Master 5
Master 4
Expert 3
Sharpshooter 2
Marksman 1

20.11 Melden der Ergebnisse

Veranstalter von WA1500-Wettbewerben (siehe Regel 1.6) melden der WA1500 alle
Einzelergebnisse, die in vollstdandigen Matches Uber den in Abschnitt 7 aufgefiihrten Ablauf erzielt
wurden. Die Ergebnisse werden als Gesamtergebnis fir jedes, von einem Teilnehmer
abgeschlossene Match, gemeldet. Die Ergebnisse werden vom Veranstalter gemeldet, sobald das
Turnier beendet ist.

20.12 Individuelle Klassifikation

Die folgende Tabelle wird verwendet, um die Revolver- und Pistolen-Klassifizierungen eines
Teilnehmers festzulegen:
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TABELLE NR. 2, INDIVIDUELL

Klassifizierung Schlissel
High Master 1476 bis 1500
Master 1440 bis 1475
Expert 1379 bis 1439
Sharpshooter 1290 bis 1378
Marksman 0 bis 1289

20.13 Festlegung der Klassifikation

Ein Teilnehmer wird offiziell von der WA1500 klassifiziert, wenn Ergebnisse fiir 300 Schisse
gemeldet wurden. Teilnehmer kénnen ihre Klassifikation auf der Homepage der ,WA1500°
einsehen.

20.14 Reklassifikation

Ein Teilnehmer, der von der WA1500 entweder in der Revolver- oder halbautomatische Pistole-
Disziplin klassifiziert wurde, wird wie folgt neu klassifiziert:

(a) Eine Auflistung aller abgeschlossenen WA1500-Wettbewerbs-Ergebnisse (aul3er von ortlichen
Wettkdmpfen) wird in der WA1500-Datenbank gefiihrt.

(b) Wenn ein Turnier Uber mindestens 150 Schuss erfasst ist, wird die Klassifikation eines
Teilnehmers Uberprift. Wenn zwei Ergebnisse vorliegen, welche einer héheren Klassifikation
entsprechen, wird der Teilnehmer in die Klasse eingestuft, die dem niedrigeren dieser beiden
Werte entspricht. Die Ergebnisse werden nicht gemittelt. Wenn zum Beispiel ein Teilnehmer der
jetzt als Marksman eingestuft ist, ein Expert-Ergebnis erzielt, wird dieses Ergebnis markiert. Wenn
ein nachfolgendes Sharpshooter-Ergebnis einlangt, wird der Teilnehmer als Sharpshooter neu
eingestuft. Da das Expert-Ergebnis immer noch hdher als seine/ihre neue Einstufung ist, wird nur
ein Ergebnis im Expert-Bereich oder héher erforderlich, um ihn/sie neu als Expert einzustufen.
(c) Ein Teilnehmer, der der Meinung ist, dass seine/ihre Klassifizierung zu hoch ist, kann einen
Antrag bei der WA1500-Verwaltung stellen, dass seine/ihre Einstufung herabgesetzt wird. Dieser
Teilnehmer muss seit mindestens 450 aufeinander folgenden Schuss in der betreffenden Klasse
geblieben sein, die nach seiner/ihrer letzten vorherigen Klassifizierung oder Neuklassifizierung
bestritten und erfasst wurden. Wenn der Durchschnitt dieser Schiisse den Teilnehmer in eine
niedrigere Klasse einordnet, wird er/sie entsprechend neu eingestuft. Ein Teilnehmer, der so
rickgestuft wurde und der danach bei WA1500-Wettbewerben wieder Ergebnisse erzielt, welche
ihn wieder in seine/ihre frihere Klassifizierung verschiebt, die der Teilnehmer aufgeben durfte,
erhalt dann diese Klassifizierung endgtiltig und der Teilnehmer behalt diese Klassifizierung, bis
er/sie in eine hohere Klasse aufriickt.
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